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Editér (Temsili)

Herkese Merhaba,

Oncelikle bu ne sicak? Teessiif ediyorum bu islere
kim bakiyor ise ona. Arkadas boyle sicak m1 olur, yazik
bize de. Hay1r klima falan bir yere kadar, kapidan disar1
ctkmadan yasanmiyor sonugta. Sinirli adamim, agresif
adamim zaten, olan yazarlara oluyor sonra.

Tepekule Savaslari'nt duydunuz mu? Ben de
duydum. Bizimkiler biribirlerine vurmaktan sikilmiglar, her
taraftan insan toplayip dyle dort art1 bes art1 diyeceklermis.
En iyi dark elf kazansin istiyor tabi goniil, ama turnuvada
Darkelf ordusu yoktu. Beni almadilar rezil olmamak igin,
boyle oldu sonra.

Cok sicak. Sicaktan yazi yazamiyorum yemin
ediyorum, hasta oldum sicaktan ya. Dergiyi nasil yaptim ne
yaptim onu da bilmiyorum. Fenalik geldi. Alkim gelirken
Arabistan'in ¢dl sicagini m1 getirdin yaninda getire getire
ne yaptin abi?

O degil de Erding'in bu ayki yazis1 ne giizel olmus
Oyle. Bir de atip tutmus yok beceriksizim yok su yok bu
diye.

En 6nemli haber Levent icin geliyor ama: Editorlik
gorevini birakiyorum. Artik ben yokum ortalik sana kald,
hadi bakalim koftehor seni.




Now Loading!!!

Yazan: Levent Akdoruk

Selamlar, saygilar!

Ah dostlarim bilseniz ne kot hallerdeyim, sabirsizliktan 6lmek iizereyim! Bekliyorum ordumun
son parcalari da gelsinler Flames Of War sahalarina ¢ikayim diye ama yok gelmiyor. Aslinda kontrol ettim
de normal siiresinden uzun stirmiis degil heniliz ama ben heyecanlaniyorum ¢ok. Sanki 2 ay oldu siparis
vereli ah ah neyse..

Efenim artik Yakup the Forum Slayer kuleyi etkisi altina alabilmek icin biiyii yapmaya bagladi!
Her hafta bir Magic The Gathering draftiylan mekan1 doldurup, igeride oksijeni tiiketip, insanlarin
savunmasiz hallerinden faydalaniyor! Ne sekilde derseniz onu bilmiyorum ama kesin kétii bir seydir.
Go6ziim iizerinde YaPuk!

Editor diyesim gelmiyor arkadas, iki satir geyik yapalim dedik yaziy1 editleye editleye kendisi
daha ¢ok yazmis yahu. Bu editdr cilesi anlatmakla bitmez yauv, anlatmiyorum o yiizden. (iki paragraf
yazmis adam, konusuyor bir de. -Editdr)

O zaman daha stiper olaylara gecelim dimi? Evet aynen! Misal kuledeki siiper insanlardan birinin
siiper bir hadisesini anlatmak istiyorum sizlere. Isim: Aylin Yas: Basina saldir1! Yer: Tepekule Kongre ve
Sergi Merkezi. Evet bir kez daha iistiin basarisiyla bize tepekuleyi getiren bu yiice insana, pek
muhtemelen tiim kule adina saygi ve sevgilerimi sunarim.

Bi iistte ne yazdim anlamadiniz dimi? Cok karist1 sanki. Tamam. Diyorum ki Kule Sakinleri
Tirkiye capinda bir Warhammer Fantasy turnuvasi diizenledi tepekulede! Ve hatta ismi “Tepekule
Savaslar1” oldu, Smyrna manasinda. Hani iste ilk Izmir filan. Miihim olan savastir iste, 2000pts ordunuzu
toplayin gelin siz de. Bir sonraki turnuva i¢in buradan herkese acik davet ve hatta meydan okuma! Skaven
olarak hemide!

Sok sok sok! CCC Avukat CCC is doniisii mekana ugrayip sigara icen insanlar goriince savciliga
su¢ duyurusunda bulunda, kolluk kuvvetleri mekanin kapanmasina iiziilen 3 genci biber gaziyla
“sakinlestirdi”. Yakup kulenin anahtar sorunun ¢6zmek yerine, forum i¢in yeni iskence teknikleri ararken
kule sakinleri tarafindan tartaklandi! Ruhi fantasy maci isteyen kalabaligin bir anlik dalginligindan
faydalanarak arka kapidan kagti! Erding tiim diinyay1 turuncuya boyamak istedigini belirtirken, Deniz
kendisine yeni bir teknik 6gretebilecegini bildirdi. GW’nin son fiyat politikasi sebebi ile Avustralya,
Ingiltere’ye savas ilan etti! Can Oss’de yiiksek basarilara kosarken, tarih bilgisini Flames of War dan
edindigini itiraf etti. Aylin kek-bdrek tiretimiyle insanlar1 sismanliga tesvik etti; oh, olsada yesek! Iron
Maiden konserine giden gencler yiiksek bira fiyatlar1 sebebiyle tiim festival ayik gezmekten muzdarip.
Hepsi azzzz sora!

Kendinize iyi bakin, bol bol oyun oynayin efenim. Unutmayin, eglenmek de bir ihtiyactir.
Gortstirik.



Marine Boyama
For Dummies

Yazan: Erding¢ "Mereghost" Kuscu

Warhammer modellerini ilk kez goren insanlar, iki tepkiden birini verirler: ya cok begenirler, ya
da hig ilgilenmezler. Bu ilgilenen ekibe dahil olan insanlar da iki tepkiden birini verirler: ya hemen bir
seyler boyamak isterler, ya da boyamanin ¢ok zor oldugunu diisiintirler.

Gercek bundan daha uzak olamaz beyler bayanlar. Mahzen’in yazarlarindan Alkim’in ricasi
izerine, Kule Sakinleri’nin beceriksiz iiyelerinden biri olan ben Erding, basit Ali Cengiz oyunlartyla 40
dakikada Space Marine boyamaca tekniklerimi size sunacagim.

Once masay1 hazirlayalim. Kullanilacak boyalar, temizlik i¢in kagit havlu, firgalari silmek icin
temiz su, yarim paket sigara (kiilliik ve cakmak upgrade’1), bir bardak kola, Sting’den herhangi bir
albiim. (Tarzina hastay1z abi. -Editor)




Genelde modelleri kendi kutularinda tutmam. Parcalar1 ayirip bir yerde tutup model birlestirirken
aralarindan secim yapmak daha ¢ok hosuma gidiyor. Hem daha az yer kaplarlar, hem de farkli model
parcalarini karistirarak kendinize 6zel modeller iiretme sansiniz olur.

Evet, bugiinkii model i¢in asagidaki pargalari se¢tim. Bu model, Jump Pack kullanmayan bir
Assault Marine olacak. Silahlar1 sag elde bir Chain Sword, sol elde bir Bolt Pistol. Giizel, ilgi ¢ceken bir
sol omuzluk segerek modele biraz ilginglik katmak istedim.
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Parcalari belirledikten sonra hemen birlestirmeye ya da boyamaya ge¢cmeyin. Once bir parcalar
inceleyin; eksik bir kisim var mi, nasil giizel oturtabilirsiniz, adamin nasil gériinmesini istiyorsunuz, capak
kalmis mu... Bir bakin.

Bu modelin cesitli yerlerinde ¢apaklar vardi. Bu iiretim teknigiyle alakali normal bir sorun, maket bigagi
ya da zimpara kagidi ile kolayca halledilebilir.

Tiim hazirliklar tamamlandiktan sonra esas ise girisiyoruz. Asil boyama islemine ge¢gmeden dnce bir kat
astar atmaniz gerekir. Bu kat, lizerindeki boyanin modele daha siki tutunmasini saglayacaktir.

Astar rengi tamamen keyfi bir se¢imdir. Siyah, beyaz, kirmizi, gri, mavi, hangi rengi istiyorsaniz
kullanabilirsiniz. Ben modellere daha karanlik bir hava kattig1 i¢in siyahi tercih ediyorum.




Bazilart modeli tamamen yapistirdiktan sonra boyamay1 tercih eder, ama ben parca parcayken
daha kolay boyayabildigimi farkettim. Bu yiizden neredeyse boyama tamamlanana kadar model parca
parca kalacak. Space Marines’in Blood Angels tayfasina dahil olan bircok model gibi, bu eleman da
kirmiz1 olacak. Diimdiiz, yavan bir kirmiz1 kullanmamak i¢in iki farkli kirmizi rengi kullanacagim. ilk
kirmizi katin1 hemen atiyorum. (Alttaki ti¢liiniin ilk resmi, soldaki)

Boyama tamamlandiginda siyah olacak kisimlara kirmizi siirmedim. Boyama yaparken bazen
eliniz kayabilir, olduk olmadik yerlere garip renkler bulasabilir. Dert etmeyin, tizerini boyayip kolayca
kapatabilirsiniz. Sonra ikinci kirmiziy1 kullaniyorum. Bundan sonra yapilacak igleri benzer oldugu i¢in
kafay1 da monte ettim. (Ortadaki)

Ikinci kat1 daha ince attyorum, bdylece iki kirmizi rengi girift bir hal aliyor, daha zengin bir renk ortaya
cikiyor.

Sira wash kullanmada. Wash, i¢inde su ve zamk bulunan 6zel bir tiir boya. Esas amac1 bir yere renk
vermek degil; oluklara, kavislere, altta kalan noktalara sizip bir nevi golge efekti saglamak. Aynen soyle
oluyot: bakiniz {igiincii resim.

Modelimiz hala kirmiz1 bir topa benziyor, o zaman biraz detaylarla ugrasalim. Baskin olan rengin
iizerine giizel gidecek renkler segerseniz model daha sik durur. G6gsiin iizerindeki kanatlar1 siyah, 6ne
cikan detay kisimlari metal rengine boyayarak bir derece sekillendiriyorum modeli. Gozlere koyu bir yesil
attyorum, boylece goz sekli ortaya ¢ikiyor.

Ardindan detaylar1 canlandirma zamani. Gozlere daha parlak, belirgin bir yesil atarak son halini
veriyorum. Metal kisimlara yine wash uygulayarak cok parlamamalarini sagliyorum; ayni1 zamanda
detaylar biraz daha ortaya cikiyor. Siyah kanatin tliylerine hafif bir gri dokundurarak yine tiiylerin daha
belirgin hale gelmesini sagliyorum. Artik model bir halta benzemeye basladi.

Bu nokta tekrar kola alma, kiz arkadasiniza gubik mesajlar atma, hayatiniz1 tekrar gézden gecirme
gibi eylemler icin faydal olabilir. Masadan kalkin, bir nefes alin, dinlenince tekrar geri dontin.

Nispeten daha kolay olan sag kol ve cantay1 da ayni1 taktiklerle boyadiktan sonra modele
yerlestiriyorum.




Simdi biraz goz bozan detay zamani. Sol Once bir kat beyaz boya, tiiyler ortaya ¢iksin
koldaki kanat detayi ¢ok sik, ama biraz diye de wash:
ugrasmak gerekiyor.

Sonra wash’un fazlahklarm Bolt Pistol’iin iizerindeki Bravo, ilk modelinizi

temizleyip daha parlak bir zimbirtilar1 da boyayip bitirdiniz.
hal vermek i¢in, kose modele takiyorum sonunda:
kisimlar tekrar beyazla

3

boyuyorum:

Gereken siire 40 dakika, gereken tecriibe neredeyse sifir! Boyle bir boyama sizi modelcilik
efsaneleri arasina sokmaz, ama pekala giizel bir ordu yaratmaniz icin yeterlidir.
Hemen bir aile fotografi ¢cekelim.

[

~_ ugrayin, belki
~ oyuncak

~ askerler sizi de
- cezbeder.



Campaign -

Baslarken..

Sikict oldugunu diistinsem de (Batuhan’in biraz bastirmasiyla) birka¢ ay boyunca FRP oyunlari
tizerine bir seyler yazacagim. Boyle bir seyin sikict oldugunu diisiinmemin sebebi, o kadar ¢cok yerde
benden istenen tarzda seyler okudum ki; dogrusu da bana o kadar az keyif verdi ve isime yaradi ki,
benim yazdiklarimin da ayni etkiyi yaratmasindan ¢ekiniyorum. Gene de korkunun ecele faydasi yok
diyip, baslayayim. Unutulmasin, yazimda genel olarak uzun siirecek seri oyunlarin nasil hazirlanirlarsa
daha hos olacagi konusunda diistincelerimi siralamaya ¢alisacagim. Siralar1 arasinda bag olmamasi
rahatsiz ederse de affola .

FRP oyunlarinda Campaign. Kumpanya kelimeleri iizerine..

Daha adinin bile nasil yazildigini bilmedigin bir seyin hazirlanmasini nasil anlatacaksin sorusu
aklmizdan geciyorsa, haklisiniz. Campaign kelimesinin karsiligi kumpanya Tiirkee’de. Diger taraftan
kumpanya sadece sanatsal gosteri serileri i¢in kullanilan bir kelime. Campaign kelimesinin karsilig: olsa
olsa ‘sefer’ olabilir diye diisiinliyorum. Hani hadi bunu kullanayim diyecek birisi olmadigimdan, izninizle
yazi boyunca Campaign kelimesini tercih edecegim. Basit¢e, ‘merkezindeki oyuncu karakterleri ayni olan
bir dizi oyun ve onlarin hikayesine verilen genel isimdir’ diye bir tanim yapilabilir.

DM in isi Uzerine..

Campaignler hakkinda atip tutmadan once, birka¢ tanim yapmakta yarar var diye diisiiniiyorum.
Bir DM okuyorsa bu satirlari, sunu unutmamalidir ki oyuncular hemen her zaman haklidir. Miisterinizdir
onlar. Sizden onlar1 eglendirmenizi beklemektedirler ve budur sizin de géreviniz (Ruhi yaziy1 yodaya
yazdirmis bu kisimda. -Editor). FRP oyun kitaplarinda direk bir sekilde yazmasa da, bu oyundaki gorev
dagilimi boyledir. Nasil bir krupiyenin rulet masasindaki gorevleri belliyse, DM ’inkiler de aslinda belidir.
DM oyunculari eglendirmek ile hiikiimliidir. Tek tarafli bir gorev olmasada bu basit gergek
unutulmamalidir. Oyuncular eglenmisse DM 1iyi is ¢ikartmistir, yok tersi olmus ise gene sorumluluk
DM’e aittir.

Ovuncular Uzerine..

Oyuncu olmadan FRP oynanamaz. ‘Evet, havasiz ortamda da 6liiriiz’ gibi bir karsilik verilebilir bu
climleye. Ama gercekten oyuncunun bu oyunun temelinde oldugunu unutmak o kadar sik karsilasilan bir
durum ki, ayni ctimleyi duvarlara yiiz defa yazmak lazim. Hikaye anlatict oyunu oyunun kendisi i¢in
yazarsa ¢ikan sonug pek de keyifli olmaz. Eninde sonunda yaratilan kurguyu tamamlayacak, bir akis
yaratacak kisiler oyunculardir. Oyuncularin kisiliklerine, anlayislarina gére 6n hazirlik yapilmazsa bir
hikaye degil olsa olsa birka¢ oturumluk sohbet yaratilabilir.

DM’lerin sik sik karsilikli dedikodularinda vardir, aman oyuncular sunu bulamadi, bunu
distinemedi gibi sdylevler. Bunlarin tek sebebi olmasa da ana nedeni oyunculara gore hazirlanmamais
hikaye kurgularidir. Eger ekip olarak zar atmay1 seven bir ekibe, siz sadece sohbet {istiine oyun
yazarsaniz, ya sikilirlar ya onlerine geleni kesmeye kalkarlar. Yahut ikisi birden. Sonra ver elini somurtan
suratlar.

DM oyunculari iyi tanimalidir. Ne istedikleri konusunda bir fikre sahip olmalidir. Hepsi baska bir
sey istiyorsa, cogunluga uymalidir. Eger 6nceden tanima sansi yoksa da, aniden sekli degisecek bir hikaye
hazirlayip masaya oturmalidir.



“We follow in the footsteps of Guilliman. As it is written in
the codex, so shall it be.”

Marneus Calgar, Chapter Master of the Ultramarines

Yazan: Umut Cavuslugil

Size bu yazida WH 40K ordularindan Ultramarines’i tanitmaya ¢alisacagim. Ancak Codex Marine
oynamak isteyen tiim arkadaglar bu yazidan faydalanabilirler.

Space Marine Codex’ini elinize aldi§inizda basindan sonuna %90 oraninda Ultramarine’leri
anlattigini fark edeceksiniz. Bunun sebebi Ultramarine’lerin “the codex marine” olmalaridir, Adeptus
Astartes Codex’1 Ultramarine’lerin kurucusu Roboute Guilliman tarafindan yazilmistir. Ultramarine’ler 10
bin yildir codex’e harfiyen uymaya devam etmektedirler.

Benim Ultramarine’leri sevmemin nedeni Ultramarines iiclemesinde yatiyor. Uglemeyi
okudugunuzda Ultramarine’lerin kendilerini savas makineleri olarak degil insanligin koruyucusu olarak
gordiiklerini anlayacaksiniz, kendilerini “Insanlik igin her seylerini feda etmeye hazir kutsal koruyucular”
olarak gormeleri beni gercekten etkiliyor. Diger bir¢ok Space Marine chapter gibi koruduklari insanlardan
kopmus degiller.

Bu noktada Tanr1 Imparator’dan bahsetmemek olmaz. Ne demisler “Emperor Protects!”, iste
Ultramarine’ler 10 bin yildir bu s6ziin dogrulugunu kanitlamak icin savasmakta. Ultramarine’lerin en
onemli 6zelliklerinden biri de Imparator’a olan bakis acilari. Coklukla “Hepimizin Babas1.” soziiyle
andiklar1 Imparator’u klasik kilise anlayisinda oldugu iizere bir Tanr1 olarak degil tarih boyunca yasamis
en giiclii ve en kutsal insan olarak goriirler. Tabii ki Ultramarine’ler icin de Imparator ulvi ve hatta tanrisal
bir varliktir ancak kilise ile aralarindaki ince ayrim 6nemlidir. Bence bu Ultramarine’leri severek oynamak
i¢in bir sebep daha vermekte. Imparatoru ulasiimaz bir tanri olarak degil insanlik igin en biiyiik fedakarlig:
yapmis ulvi bir insan olarak gérmek bence ¢cok hos ve sik bir yaklagim.

“Praise the Emperor for his sacrifice!”

Nedir Bu Ultramarine Ordusunun Olayt

Codex Space Marine ordusu 40K’daki en gézde ordu olmanin yani sira en esnek ordu. Hem
tinitelerinin 6zellikleri acisindan, hem de ¢ok farkli yapida ordular kurabilmeniz acisindan ¢ok esnek bir
yapiya sahipler. Ultramarines cok esnek bir yapiya sahip oldugundan belli bash bir oyun formatlar1 da yok
aslinda. Unite seceneklerinize gore cok fakli ordular kurabilirsiniz, komple scout takimlar1 veya komple
Space Marine Bike takimlari ile oynayan oyuncular dahi var. Ultramarines genelde su sekilde oynanan bir
ordudur gibi bir aciklama yerine neden esnek bir ordu oldugundan bahsetmek en giizeli.

Standart piyade {initesi olan tactical marine takimlar1 gerek ates giicii, gerek yakin doviis acisindan
fazlasiyla yeterliler. Higbir seyde en 1yi degiller ancak her konuda yeterli olmalar1 ve power armor’dan
gelen zirh korumasi birlesince vereceginiz her tiirlii gorevi basariyla yerine getirecek bir tiniteniz oluyor.
Diisiik puana alinan “Rhino” zirhli tasiyicisi ise tath iistiine konulan kaymak etkisi yaratiyor, tactical
marine takiminizi gorev yerine hizl ve giivenli sekilde ulastirmanizi sagliyor.
mbat Tactics kurali yerine farkli ordu 6zel kurallarina sahip olabilirsiniz. Bu sayede codex marine listesi
ile cok fakli mantikta savasabileceginiz ordular yapabilirsiniz. Bu 6zellik de ordunun bir bagka esnek yani.
(Evet! Yine esneklik, hep esneklik.)



Ordunun cekirdegini olusturan iinite gibi diger bir¢ok iiniteniz de benzer sekilde “her konuda
yeterli” 6zelligine sahipler. Ancak isterseniz ¢cok agir yakin doviis becerisi veya yiiksek ates giiciine sahip
ordular da kurabiliyorsunuz. Ornegin oyundaki en saglam piyade iinitesi olan Assault Terminator
takimlar ile yakaladigi diismani un ufak eden bir ordu. Ya da techmarine destekli tanklar, agir silah
tastyan Dreadnought zirhlilari, agir silahlarla donanmis devastotar marine takimlar1 ve lazer topuna sahip
tactical marine takimlari ile yiiksek ates gliciine sahip ordular yaratabilirsiniz.

Biiyiik oranda tactical marine takiminlarina sahip piyade agirlikl bir ordu, zirhl tagiyicilar ve
tanklar ile tamamen mekanize bir ordu veya ikisinin ortasinda bir ordu olusturabilirsiniz. Komutan olarak
savas motoruna binmis bir Captain alip ¢ogunlugu savas motorlu marine’lerden olusan hiz delisi bir ordu,
diisman hattin1 arkasina sarkmay1 ve goriinmeden saldirmay1 amag¢ edinmis bol scout takimina sahip bir
ordu veya diigmanin iistiine 6liim melegi gibi inen ¢ok sayida assault marine’e sahip bir ordu
kurabilirsiniz.

Bazi 6zel karakterleri ordunuza kumandan olarak alirsaniz ordunun standart 6zel kurali olan
Combat Tactics kurali yerine farkli ordu 6zel kurallarina sahip olabilirsiniz. Bu sayede codex marine
listesi ile ¢ok faklt mantikta savasabileceginiz ordular yapabilirsiniz. Bu 6zellik de ordunun bir bagka
esnek yani. (Evet! Yine esneklik, hep esneklik.)

“And They Shall Know No Fear”

Bize kaca olur Abi?

Bu kadar ¢ok ve farkl iinite segenegi ile Ultramarines ordusuna akitabileceginiz paranin
neredeyse sinir1 yok. Ote yandan isinizi fazlasiyla gorebilecek, dengeli ve farkli dzelliklerde iinitelere
sahip olacagimiz bir orduyu cok ucuza (belki 40K icin en ucuza) kurabilirsiniz. Nasil m1? Basit, orclar
sizin can dostunuzdur.

Mevcut 40K baslangi¢ setinde orc ve Ultramarine modelleri ¢ikmakta, ¢ikan modeller de oldukca
basarililar. Bu ylizden Ultramarine oynayacaksaniz ilk yapacaginiz bir orc oyuncusu ile yakinlagsmak ve
ardindan ortak¢ilik yaparak “Assault on the Black Reach” adl1 baslangic setini almak. Baslangic setinden
cikan modellerin en 6nemli 6zelligi su; Space Marine Battleforce ordu kutusunda ne eksikse bu kutuda o
var.

Soyle ki; yeni bir ordu kurmak icin battleforce (ordu kutusu) cogunlukla ilk alinacak seydir.
Ultramarines i¢in de bu ¢ok farkli degil, battleforce oldukca basarili ancak tek bagina tabii ki yeterli degil.
Iste bu noktada AOTBR devreye giriyor ve ikisi birlesiginde elinizde oynayabileceginiz bir ordu oluyor.
Son olarak bu iki kutudan ¢ikan modellerin yanina 1 adet daha Tactical Squad ekleyebilirsiniz. Giincel
fiyatlara gore toplamda 310 — 320 TL civar1 bir paraya mal olmakta.

. Assault on the Black Reach — 170 TL (Yarisini siz ddeyeceksiniz)
. Space Marine Battleforce — 166 TL
. Space Marine Tactical Squad — 63 TL

Eksik kalan zirhli tagiyicilart ve diger araglar1 da alirsaniz ¢ok saglam ve cok yonlii bir orduya sahip
olabilirsiniz. Tabii ki ihtiya¢ duydugunuz tiim araclar1 almak i¢in kesenin azini biraz agmaniz
gerekecektir. Ancak bunun da bir ¢oziimii var, “paperhammer40K” adli internet sitesinde 40K’da
kullanilan araglar1 kartondan yapmay1 anlatan ¢ok giizel dokiimanlar var. Cok da estetik yani olmayan
“kutu kutu pense” SM araclarinin bu sekilde yapabilirsiniz.

Tavsiyem karton yerine plasti card ya da piyasada forex olarak gegen reklam malzemesinden kullanmaniz.
Birkac piif noktasina dikkat ederseniz cok ugragsmadan is goriir ara¢ modelleri yapabilirsiniz. Bu pif
noktalar1 nedir? O da bagska bir yazinin konusu olsun artik.

Boyamasi filan cok ugrastirir mi?

Hayir, ugrastirmaz, net, siz ugragsmak isterseniz ugrasabilirsiniz ama c¢ok kolay ve hizli sekilde
boyayabilirsiniz. Modellerinin biiyilik kism1 power armor i¢cinde oldugundan ten rengi, giysi vb. gibi
seyleri boyamakla ugrasmaniza gerek yok. “How to Paint Space Marines?” kitabina bir gz atmanizi
siddetle tavsiye ediyorum. Genel olarak modelcilikle ilgili ¢ok faydali bilgiler de igeren kitapta tactical
marine’lerden tanklarmiza kadar tim modellerinizle ilgili nasil birlestirilir ve nasil boyanir boliimleri
bulunmakta.

Ultramarines ordusunda zirhlarin rengi tabii ki ultramarine mavi, bu renkte bir sprey alip bastan
modellere UM mavi sprey (dubli color UM Blue Brilliant) atarsaniz inanilmaz hizli boyama isini



halledebilirsiniz. UM mavi sprey attiktan sonra altin rengi (Citadel Shining Gold) ile gogiis zirhi
iistiindeki simgeleri ve omuzluklarin kenarlarindaki serit seklindeki kabartmalar1 boyayin. Silahlar1 6nce
siyaha boyayin sonra belli yerlere metalik boya (Citadel Boltgun Metal) siiriin. Son olarak siyah veya
koyu renk bir “ink” (Citadel Badab Black) ile modelleriniz wash’layin.

Rhino ve diger tanklarda yukarda anlatilan yontem ile ¢ok koyu mavi goziiken araglar ortaya
cikiyor. Bu nedenle tank boyarken UM mavi sprey listiine daha agik mavi bir boyay1 (Citadel Foundation
Mordian Blue) “dry brush” yonetemi ile tiim yiizeylere siiriin. Daha sonra sadece koselere yine “dry
brush” yontemi ile acik mavi bir boya (Citadel Ultramarine Blue) uygulayin.

Iste ordunuz savasmaya hazur.

Tamam. Ama Bir De Ornek Uygulama Gorsek?

Tabii ki, ne demek, hemen gosterelim. Kendi Ultramarine ordumu kurarken kullandigim y6ntemi
bir 6rnek uygulama olarak agiklayayim. Yukarda bahsettigim kutular1 alin, AOTBR kutusundan ¢ikan
Captain, Dreadnought, Terminator Squad ve Tactical Squad’1 yukarda acikladigim yontem ile bir giizel
boyayin. Bir sonraki asamada battleforce ve Tactical Squad kutusundan ¢ikan modellere gecin.
Tactical Squad’lar1 génliiniizce birlestirin ve boyayin; Scout Squad i¢in de ayni durum gegerli. Assault
Sqaud’1 yaparken Sergant icin ¢ikan 6zel silah pargalarini kullanmayin. Simdi Battleforce’dan ¢ikan
Combat Squad’1 (5’lik tactical squad) Captain’in kumanda grubu olan Command Squad seklinde
boyayacaksiniz. Bunun icin Tactical squad’lardan geriye kalan Sergeant ve Special silah parcalar ile
birlikte Assault Squad yaparken kullanmadiginiz Sergeant pargalarini kullanabilirsiniz. Ayrica tactical ve
assault squad kutularindan ¢ikan bir siirii siis piis (Bomba, biiyiik kutsal yazi, bayrak vb.) parcasi elinizde
mevcut, bunlar1 kullanarak Command Squad’inizi daha bir havali hale getirebilirsiniz.

Son asamada araglar1 yapmak gerekiyor. Elinizde battleforce’dan ¢ikan 1 adet Rhino modeli
bulunmakta. SM’lerin araclarinin biiyiik cogunlugu bu kasay1 temel almakta. Forex vb. bir malzeme ile 6
adet daha Rhino kasas1 yapin. Silah eklemelerini basit miknatis uygulamalari ile takilir sokiiliir
yapabilirsiniz. Bu sayede istediginizde tank istediginizde tasiyici olabilecek toplamda 7 adet aracinizi
oldu. Bunlarin yanina yine ayni yontem ile 2 adet Speeder ve Dreadnought i¢in 1 adet drop pod
yapmalisiniz. Son olarak Terminator takiminiz i¢in 1 adet agir Landraider zirhl1 tastyicist yapin.

Iste isiniz bitti, 350 TL civar1 bir paraya 3500 puana kadar ¢ikabilen bir ordunuz oldu.
Turnuvalarda 1500 puanlik ordular ile oynandigini diisiiniirseniz size yeterde artar bile. Hadi size iyi
maclar.

Son Olarak Bir Ozet Gecsek?

Ultramarines Ordusunun Giiclii Yanlar: Nelerdir?

40K daki belki de en ideal piyadeye sahip olmasi, her yonden yeterli tiniteleri ile hata kaldirabilen
ordu yapisi ve ise yarar bircok fakli linite secenegi olmasi sayesinde farkli savas planlari uygulayabilme
6zelligi Ultramarines ordusunun 6ne ¢ikan gii¢lii yanlaridir.

Ultramarines Ordusunun Giigsiiz Yanlari Nelerdir?

Uniteleriniz gorece yiiksek puan tutmasi nedeniyle cogu rakibinize gore daha az birlik ile
savasmak zorunda olmaniz; her yonden yeterli olurken hicbir yonden en iyi olamamaniz ve rakiplerinizin
sizden listlin yanlarini1 dogru kullanarak sizi koseye sikistirabilmeleri Ultramarines ordusunun gii¢siiz
yanlaridir.

Ultramarines Ordusu ile Neden Oynanir?

Imparator’un izinden yiiriiyen, insanligim koruyucular1 ile 40 binli yillarda galaksinin kaderini
belirleyecek savaslar yapmak istiyorsaniz hi¢ durmayin hemen model almaya baslayin.

Ayrica; esnek yapisi sayesinde mag i¢cinde yapacaginiz hatalar kaldirabilen, dolayisiyla oynamasi
rahat; ¢ok farkli ordu kurulum imkanlar ile son derece keyifli ve uzun soluklu oynayabileceginiz bir ordu
istiyorsaniz Ultramarines sizin i¢in dogru secenek.

Ultramarines Ordusu ile Neden Oynanmaz?

Insanhigin diismani pisliklerden hoslantyorsamz ve... Yok, bu biraz agir oldu. insanligin
koruyucusu, sovalyelik, kutsal savas¢ilik gibi seylerden pek haz almiyorsaniz; Ordumun kendisine has,
one cikan bir 6zelligi olsun, her seyde iyi degil, bazisinda kotii ama bazi islerde ¢ok iyi olsun diyorsaniz
Ultramarines ordusu size gore degil.




KOFTE

Yazan: Adnan Akin Akcay

Durusma denen illetten ve artik ondan nefret eden akraba kalabaligindan bir an 6nce kurtulmak
icin can atiyordu. Sikintili ifadelere biirtinmiis bakislarini bir o tarafa bir bu tarafa ¢evirip duran insanlar,
mahkemenin keskin ve taniml1 hatlara sahip bekleme salonu ile ¢elisir vaziyetteydi. Hepsi de, hala
tartismal1 bir kavram, bir sanr1 olan adalet ve ona ulasma umudu ile beklesiyordu. Istedikleri ise
stirdiiriilemeyen bir evliligi bitirme cesaretini gostermis bu adama dersini vermek ve elinde avucunda ne
varsa almakti. Onlara gore adalet buydu ciinkii. O,su anda kizlarindan bosanmak iizere olan umursamaz ve
kansiz bir pislikti. Oysa daha iki hafta dnce gittikleri piknikte onu yerlere goklere sigdiramamis ve
diinyanin en iyi damadi mertebesine ¢ikarip dvgiilere bogmuslardi. Tabi masraflarin ¢cogunun onun
cebinden ciktig1 ve kayinpederine sigara almak i¢in piknik alaninin en ticra kosesindeki biifeye kadar
yuridiigii gercegi goz ard1 edilmemeliydi. Artik bunlar tarihti, maalesef. Ama onlara da kizamiyordu,
clinkii y1llarca miicadele ettigi kronik mutsuzlugu ve karisinin tatminsizligini bilmiyorlardi. Bilmemeleri
daha iyiydi.

Bu beklesmeyi ve duraganligi bozma giicii olan tek kisi, yani miibasir, adam ve kadinin isimlerini
okuyup durusma salonuna ¢agirdi. Kadinin babasi, kizinin hala adamin soyadiyla ¢agiriliyor olmasina
bozuldu ve miibasire iizerine yiiriidii. Miibasir ise umursamaz bir tavirla “Hadi isine be kardesim!” deyip
salona giriverdi.

Simdi ayaga kalkmis, gozlerini tavana dikmis ve hakimin “Karar...” ctimlesi ile zavalli ruhunun
kurtulusa ermesini bekliyordu. Dava sonuglanir sonuclanmaz kosar adimlarla salondan ¢ikt1. I¢inde bir
kdseye sinmis ve oralarda unutulmus ruhu, simdi bosa gegen her saniyesinin dctinii almak i¢in yanip
tutusuyordu.

Giile giile evli Erkan, hos geldin bekar Erkan...

Mahkeme binasinin merdivenlerinden inerken gittikleri piknigi tekrar diisiindii ve yiyemedigi
kofteler aklina geldi bir anda. Paylasmak? Pisirdigi iki kilo kofteden bir tane bile - yere diisen bir tanesi
hari¢ - agzina koyamamisti. Nasil katlanmist1 bunca zaman buna? Kararinin ne kadar dogru oldugunu bir
kez daha anlad1 ve gecenlerde bir dergiden kopardigi kofte tarifini clizdanindan ¢ikardi. Bir géz
gezdirdikten sonra malzemeleri almak i¢in evine yakin bir aligveris merkezine gitmeye karar verdi. “En
1yisi listede ne var ne yok alayim.” dedi kendi kendine;zar zor bulup yerlestigi bekar evinin buzdolabinda
sadece birkac sise bira ve kiiflenmis peyniri kalmisti.

Aligveris merkezi serindi, klimalar1 agmislar, yaklasan yaza hazir olduklarini gdsteriyorlarda.
Sayisiz iiriiniin siralandig1 raflara ve g6z alici renklerine bakti. Insanlar tiikketmekten mutluydu iste, kim ne
derse desin. Bir an dnce bu mutluluktan payimi almak i¢in bir sepet kapt1 ve Oniine serilmis nesneler
denizine att1 kendini.



Once maydanoz ve sogani almak icin meyve-sebze reyonuna gitti. Ardindan sarkiiteri, sonra abur
cubur, sonra igkiler, sonra kirtasiye sonra... kendini kasanin birinde sirada beklerken buldu veher sirada
bekleyen insan gibi,onilinde ve arkasinda duranlarin satin aldiklari seylerden karakter analizleri yapmaya
basladi. Hemen oniindeki ¢ocuk mesela, sepetine sigmayan sarap sisesini elinde tutmus, kraker, birkag
paket sekerleme ve bir kutu kondomu ile bekliyordu. Sepetindekileri banda yerlestirdi ve en 6nemli
ayrintiy1 da ekletti: “Bir paket winstin, soft.” Kagamak bir gururla bandin en sonuna koydugu kondomu
posete yerlestirdi ve ¢cevresindekilere aldirmadan ¢ikti gitti. Erkan ise sira ona geldiginde bir an duraksadi
ve kiyma almay1 unuttugunu fark etti ama sepetinde listesinde olmayan onca sey vardi ki - en 6nemli
malzemeyi almamisti. Hemen gidip alabilecegini diisiindii ama arkasindaki kadin1 goriince vazgecti.
Artik beklemekten sikilmis, alisveris arabasinda dort paket cocuk bezi ve li¢ yaslarinda bir cocuk ve
karninda ise en az bir tanesi daha bulunan hamile kadinla tartigmaya girmek istemiyordu.

“Aman, kiymay1 da kasaptan aliveririm, et dedigin kasaptan alinir nasil olsa” diye disiiniip
aldiklarin1 banda yerlestirdi. Kartinin sifresini ancak ticlincii girisinde hatirlayabilince biraz panikledi ama
sonra elinde posetler, disariya ¢ikti.

Sakin 6gle vaktinde kasaba dogru yiirtimeye basladi ve cevresindeki insanlarin yiiziinde huzuru
aradi. Nasil bir sey oldugunu bilmiyor ama hissetmesi gerektigini diigiiniiyordu. Pek ¢oklarmin sahip
oldugu bu ayricaliktan o da yararlanmak istiyordu. Karisindan kurtulmustu, kimseyle bir sey paylagmasi
gerekmiyordu. Ama olmuyordu iste. Bir anda bir diisiince bulutu bastirtyor ve kafasinin i¢inde anilar,
pismanliklar ve tiziintiiler bir saganak gibi yagmaya basliyordu. Dinlenmeye ihtiyaci vardi, kendini biraz
rahat birakmaya belki de. Ama yiiriimeyi stirdiirdiik¢e yeni insanlarla kargilasmaya basladi ve
suratlarindaki ifadelerin tedirginlikten can sikintisina agir agir doniisiimiinii izledi. Aslinda higbiri huzurlu
degildi, ilk bakislardaki dinginlikti onu aldatan. Farkina vardigi gizli yas keyfini kag¢irdi ve daha hizli
adimlarla ilerlemeye basladi. Karisindan kurtulmustu ama insanliktan asla kurtulamayacakti. Sonsuz
dertleri kambur sirtlarinda sokaklar arginlayan bu isimsiz kalabaliklar o veya bu sekilde hayatinin tadini
kacirmay1 basaracaklar, aralarinda dolastig: siirece yeme iisiisen kiigiik baliklar gibi ondan ufak, acisiz ve
say1siz 1siriklarla sonsuz bir ¢cabayla elde edebilecegi bir tutam huzurubile koparip alacaklardi.

Nihayet kasabin bulundugu sokaga girince lizerindeki yiik biraz olsun hafifledi. Burnuna gelen kan
kokusu ise 6nce i¢ini kaldirdi ama bir nefes alip diikkanin kapisina yoneldi. Tahta parcalar1 ve birbirine
dolanmus ipliklerden yapilmis sineklikle bir slire miicadele ettikten sonra igeri girebildi. Yag bogumlari,
kollari, boynu ve hatta yiizline yayilmis olan sisman kasap — hep sisman m1 olmak zorundalar? —
muhtemelen camekanin 6ntinde dikilen yaslh kadin i¢in ti¢ dort parca eti doviiyordu. Ellerine et ve yag
parcalart yapismisti ve denseyi her indirisinde genis alnindan terler bifteklerin tizerine damliyordu. Kadin
ise her darbede sigrar gibi bir hareket yapiyor ve esarbini diizeltiyordu. Erkan neredeyse vazge¢mek
tizereydi ki kasabin kendisine bakmakta oldugunu fark etti. Artik donemezdi. Gozlerinin i¢i bile sanki yar1
kat1 yag kiitleleri ile doluydu ve konusmadan dylece dik dik Erkan’a bakiyordu. Kadin parasini verip cikt.

Etleri dovme isi bitmis oldugundan, diikkkanda sadece durmadan oraya buraya konan ve
ciftlesmeye calisan sineklerin viziltilar1 duyuluyordu.

Erkan bogazini temizleyip, “kiyma, yagsiz.” diyebildi.

Kasap ise “ne kadar?” diye sordu.

“Yarim kilo, su parcay1 ¢ceker misiniz?”’ dedi ve hayvanin tam olarak neresi oldugunu
kestiremedigi bir parcasini gosterdi. Diger parcalara gore daha az yagh goziikiiyordu.

“Yalniz o biraz daha pahaliya gelir sana, soyleyeyim.”

“Yok yok, para sorun degil.” bunu en son, su an ¢alistig1 firmaya girmeden 6nce patrona
sOylemisti ve neredeyse alt1 yildir ayn1 paraya calistyordu, “yalniz en son ne ¢ektin makinede?”’
Kasap,yiiz kivrimlariin zor ele verdigi alinmis bir edayla, “Ne yapacaksin arkadasim, et ¢ektik iste!”
diye cikist1.

“Yok be abicim, kuzu ¢ektiysen bir kilo yapalim, ilk yarim1 ayr1 sar son yarimi ayr1. Hani iginde
kahyor ya biraz...” cimleyi bitiremeden sdylemek istediginden vazgecti. “Neyse bildigin gibi yap.”
Diikkanin basiklig1 ve kokusu artik midesini iyiden iyiye bulandirtyordu. Bu bekleyis durusmadakinden
daha agir gelmeye baslamistt ve kofte fikrinden de hizla soguyordu. Kasap ise ise koyulmustu.
Camekanin igine uzanip Erkan’in sectigi parcayi aldi ve teraziye koydu. Yarim kilodan fazla oldugu icin
birazini kesip geri att1 ve kalan par¢ay1r makinenin kenarina birakti. Duvara monte edismis bir sigortay1



kaldird: ve makinenin salterini cevirip act1. Once hafif bir ugultu ¢ikaran makinenin motoru hizlandi ve
elekli ugtan kirmizi-beyaz seritler halinde kiymaya doniisen etler ¢ikmaya basladi. Kenara koydugu
parcayi uistteki hazneye yerlestirdi ve eti kaktirmak i¢in kullandig1 tokmagi aramaya basladi. Tezgahin
altina, listiine ve ¢ekmecelere bakindi ama bulamadi. Bu sirada Erkan ise kiymanin parasini hazirlamak
icin elindeki posetleri yere birakmis, “‘kredi kart1 gecer mi acaba?”” diye diisiiniirken bir yandan da
clizdaninda para ariyordu. Tokmagi bulamayan kasap eti eliyle kaktirmaya basladi ve Erkan clizdaninin bir
kosesine zulaladigi elliligi ¢ikarirken yiiziine si¢crayan sicak kan ile irkildi. Kafasini kaldirinca kasabin
elini makineye kaptirdigini gordii ve tezgahin arkasina geg¢ip adami kurtarasiya kadar kolu dirsegine kadar
kiyma olmustu bile. Par¢alanan kemigin sesleri ve kan kokusu Erkan’i6nce tiim seslerin kesildigi boguk
ve karanlik bir tiinele soktu. Kendine gelir gibi oldugu anda dagcocukluguna, evlerinin arka bahgesine
dondii.

Kiigiticiiktii daha, en fazla 5 yaslarinda. Tiim ev halki erkenden kalkmis, yeni alindigi belli kiyafet ve
ayakkabilarini giymek iizere hazirliyordu. Ama babasinin dyle bir niyeti olmuyordu, bir mesaj bekler gibi
sabirsizca evde dolaniyor ve herkesin bir an 6nce hazir olmasi i¢in emirler yagdirtyordu. Erkan ise bu
kosusturmacay1 pek keyifli buluyordu. Koridorda bir koseye siner ve herkesi izlerdi. EI 6pme,
hediyelesme ve para verme-alma térenleri bittikten sonra kapi1 acilir ve 6nde babasi hemen arkasinda da
dedesi evden ¢ikip arka bahceye giderlerdi.

Arka bahge, daha yeni yetismekte olan birka¢ limon agaci ve dort diregin arasina ¢ekilmis iplere
dolandirilmis sarmasigin golgelerinden ibaretti. Dev apartman bloklarinin arasindaki iki karislik toprak
parcasi, o kadar ¢ok amaca hizmet ederdi ki. Annelerin ¢ay ve pisi giinleri, evden asirilanlarla yapilan
piknikler, yagmurlu giinlerden sonra camurda ¢ivi oyunlar1 ve daha onca kullanim sekli vardi. Ama en
kalabalik olani, senede bir kez yapilan kurban kesme faaliyetleriydi.

Bahgenin duvarina gesit ¢esit iplerle boynuz ya da bogazlarindan baglanmis hayvanlarin 6liimi bekledigi
bir yerdi burasi aslinda. Oyun oynadiklar1 topragin altinda bu hayvanlarin kemikleri ve yenmeyen diger
parcalar1 gomiiliiyordu. Cocuk aklininmasumiyeti denen ama aslinda sadece algilayamamasi sebebiyle gz
ardi ettigi bir gergekti bu. Ciinkii babasi, dedesi ve abisi kisa bir siire i¢inde baslayacak kan torenine
hazirlanirken (bigaklarin bilenmesi, hayvana tuz ve su verilmesi, cukurun kazilmasi vb.) o ise o tiiyli
seyleri sevebilmek i¢in oradan oraya kosturuyordu. Arkadasti onlar, kisa ve kesik kesik melemeleri
sirasinda ona koparilip getirildikleri yaylalar1 ve geride kalan arkadaslarin1 anlatiyorlardi. Fakat ansizin
babasi eski piiskii kiyafetleri, siyah plastik ¢cizmeleri ve asir1 keskinlestirilmis bigagi ile hayvanlardan
birinin ipini kesip aliyor, yeni kazilmis cukurun basina yatirtyor ve garip dualardan sonra onlar1 canli canli
kesiyordu. Bu toreni ka¢ defa izledigini hatirlamasa da her defasindababasina yalvariyordu.

“Babacim, birak kuzucugu, bu sefer kesmeyelim, liitfen...” seklinde oluyordu yalvarislari.

Babasi ise ifadesiz, soguk bakislarin1 hayvandan ayirmadan “Alin sunu basimdan, sevgileri kabardi
yine!” diye terslemelerle Erkan’1 uzaklastiriyordu.

Bir seferinde, biraz daha biiyiimiis olmaliydi, daha kararli bir sekilde babasinin 6niine gecip “liitfen
babacim, birak gitsin, liitfen!” diyerek bagirmis ve babasinin elinden bigagini almaya ¢alismisti. Elleri,
kollar1 ve yiizii kan i¢indeki babasi ise “cekil be oniimden!” diyerek onu sert¢e kaktirmis ve hayvanlarin
kaninin akitildig1 cukura diistirmiistii. Her tarafi kana bulanmis ve hatta kan bogazi ve genzine bile
dolmustu. Giinlerce mide bulantis1 gegmemis, kan kokusu burnundan bir tiirlii gitmemisti. Yillarca agzina
et koyamamasina yol acan bu olay1 hala diin gibi hatirlardi.

Simdi o koku donmiistii iste. Kasap kollarinda aci ile titreyip rengi kirece déonerken Erkan’in
aklindaki — burnundaki tek koku buydu. Her tarafa yayiliyordu, evlerin bacalarindan, arabalarin
egzozlarindan ve insanlarin cigerlerinden, yapiskan bir bugu gibi... kasab1 yere birakt1 ve iki adim
atmadan kusmaya basladi. Midesinden ¢ikanlardan da ayni koku geliyordu. Elini yiiziinii kasabin tezgahin
kenarina astig1 havlusuna sildi ve kendini disar1 atti. Sehirden ve insanlardan kagmak istiyordu. Sokakta
karsilastig1 insanlarin derileri yiiziilmiis, kirmizi kaslar1 ve damarlan yiiriidiikge sisip iniyordu. Gozleri
yuvalarindan diisecek gibiydi ve her biri onu goriir gormez durup izlemeye basliyorlardi. Kosmaya
basladi, nefesini de tutmaya ¢alisiyordu bir yandan. Birka¢ saniye duruyor, burnunu kapatip bir iki nefes
alip kosmaya devam ediyordu. Bir anda annesi geldi aklina ve onu aramak istedi. Bir telefon kuliibesi
buldu ve ahizeyi kaldirdi. Numara aklina gelmiyordu. Arkasindan uzanan bir kol ile iirperdi.



"Birader, isin bittiyse...” dedi bir adam.

Bagirmaya basladi, “Evet bitti! Evet!”. Ahizeyi telefona defalarca carpti ve sonra adami kaktirip
kosmaya devam etti. Koku hala her yerdeydi. Kirmizi kan posetlerinden farksizdi artik insanlar onun
goziinde. Bayramlarda kesilen kuzularin yesil otlaklarina kagmak istiyordu ya da dliince gittikleri yere.
Arkadaslartydi onlar. Keske insanlar kesilse diye diisiindii, Hazreti Ismail miydi su gokten kuzunun
getirildigi? Kafas1 tamamen karigmisti. Mitoloji, hurafeler ve din birbirine girerken tiim sehir, icinde bir
tanrinin bileklerini kestigi bir kiiveti andirtyordu. Yine boguluyor, kan bogazindan igeri dolmaya
basliyordu. Panik ile dalgalanan benligi geri cekiliyor ve sadece hayatta kalma icgiidiisti onu
yonlendiriyordu.

Sehrin neredeyse disina ¢ikmisti artik ve koku azalmisti. Simdi karsisinda bir mezarlik vardi. En
son ne zaman bir mezarliga geldigini hatirlamaya calisti. Bir tabut geldi 6nce goziiniin 6niine, etrafinda bir
Tiirk bayrag sariliydi. Lisede okudugu bir siirin misralarint mirildandigini animsadi. Vurulup tertemiz
almindan, uzanmus yatiyor,

Bir hilal ugruna ya Rab ne giinesler batiyor!

Kimin cenazesi oldugunu bir tiirlii ¢ikaramasa da, suratlarda acidan ¢ok 6fkenin hakim oldugu bir
defindi. Insanlar gomdiikleri adamin dlmedigini, artik cennette oldugunu haykirtyordu. “Kuzular, koglar,
danalar, vurulup yatanlar, herkes cennete giderken ben nereye gidiyorum heyhat?” diye sordu kendine.
“Ben oliince ne diyecekler?”

“Bosa yasayp gecti, caminin yolunu bile bilmezdi. Hakkimizi helal etmiyoruz! Cehennemde yansin
soysuz! "diye haykiracaklarini diisiindii. Bir mezarin mermer taslarina oturdu ve kafasini ellerinin arasina
alarak aglamaya basladi. Annesini istiyordu icten ice, dogmamis olmay1 diliyordu. Bu et ve kan denizine
diismeseydi, tasavvur edemedigi hiclikte huzur icinde kalsaydi. O zaman bunlar1 yasamak zorunda
kalmayacakti. Olmeliydi o zaman, aciy1 dindirmek igin...

Evin yolunu tuttu tekrar, kokuya aldiris etmeden. Kapinin 6niinde anahtarlarini ararken kapinin otomatina
basildi ve diafondan tanimadig1 bir ses “Gel, seni bekliyorum.” dedi. Sasirdi ve merdivenleri ¢ikip agik
kapidan iceri girdi. Ev bostu, emin olmak i¢in seslendi ama cevap veren olmadi. Isiklar1 yakmadan oturdu
ve kalp atiglarinin normale donmesini bekledi. Olmuyordu, yutkundu, sigara iistiine sigara icti. Hayir,
icindeki heyecan sonmiiyordu. Hayat, koseye sikisinca iyice vahsilesen bir kedi gibi i¢ini tirmaliyordu.
Gitmesine izin vermeliydi ama nasil?

Defalarca intihar1 diisiinmiistii. Ama en acisiz1 nasil olacakt1? Bileklerini kesemezdi, kan kokusu
icinde 6lmek istemiyordu. Kendini asabilirdi ama becerememekten korktu. Bu sirada actig1 viskiyi hizla
iciyordu. Silah1 ya da zehiri yoktu, alkolle tepkime yapacak ilaci da. Siseyi sinirle duvara firlatti. Cam
parcalar tiim odaya sacilirken holden gegen birini gordii.

“Abi?” bir anda hayalini gordiigii cenazenin kime ait oldugunu hatirladu.

“Olmemissin gercekten, abi!?”

Hemen gecen siluetin pesinden gitti. Yatak odasindan gelen inlemeler duyuyordu. Ancak bir karis
aralanmis kapidan hizla inip kalkan bir adam ki¢1 gordii, altinda ise karisi. Karisi ile goz goze geldiler ama
kadin hic orali olmadi hatta saclarini savurup daha istekli bir sekilde sevismeye basladi. Mutfaga kosup
ekmek bicagini aldi1 ve yatak odasina dondii. Isig1 yaktiginda, iizerinde elbise ve ¢oraplarinin atili oldugu
daginik yatagin lizerinde kimseyi bulamadi. Yataga yiiziisti att1 kendini ve aglamaya basladi.

“O yapabilir ancak!” diye bagirip dogruldu. Elinde ekmek bicagi evden kosarak cikti. Ne yapmasi
gerektigini bulmustu.

Eski evleri kosarak sadece bes dakika uzaktaydi. Kapiy1 caldi ve bekledi. Ancak bir 1ki dakika
sonra yasl bir adam kapiy1 agti. Yillardir gormedigi, konusmadigi babasiydi bu. Yiiziindeki teri ve
gozlerindeki yas1 sildi.

“Baba liitfen!” dedi ve dizlerinin lizerine ¢oktii.

Babas: ise sakin bir tavirla boynuna dayadigi bigag: elinden aldi.

“Bayram1 beklememiz lazim oglum.”



“Oyuncu: Bir oyun oynamak
ister, GM bulamaz. Zaman
oldurur.”

“GM: Bir Oyun oynatmak
ister, oyuncu bulamaz. Zaman
oldurur.”

Gm oyuncuyu 0¥uncu GM’i bulur. Ev ararlar miisait
ev bulamazlar, bir ka eye giderler. Materyal azdir oyundan
tam keyif alamazlar ertesi oyuna tam ekipman ile gelirler
bu sefer ﬁevre masalarin gozle tacizine maruz kahrlar. Tam
ahisirlar bir sovalye krala sadakatini sunarken biuyticu “Bir
sey alir misimiz?”’ sorusuna cevap vermek durumunda kahr
ambiyans yalan olur, tam epik bir savasa gireceklerken
fonda Britney Spears belirir... Oyun da%ﬂlr magic falan
olsa derler sonra diger oyunlardan bahsederler, en son biri

Larp der herkes huziunlenir ve merak eder...
Boyle Yapmayin
Bize Katilin

Kule
Sakis






