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...vee begmicr say da miternetin bilgy dervasinda yermm aldh.

Merhaba,

Her zaman oldugu gibi eglenceli bir sayiyla
karsimzdayiz, bu sayida da Warhammer var, I'lames of
war var, ltp var, Lditér var falan. Mahzen'deki saraplar
aynen duruyor yani.

Bununla beraber Shelter artik yok, Bornova Stads
yakinlarinda yeni bir Kule Sakinleri odas: var. Gelmek
girmek islerseniz buyrun, her zamanki gibi basimizin
istiinde yeriniz var.

Levent yok, is degisikligine gitti kendileri, bu da
artik cay vermiyor diye mizmizlanamayacagim anlamina
geliyor.. Neyse yaz geldi zaten, ¢ay iyice hararet
yaptirirdi. Saka bir yana bir yil boyunca giisterdigi caba
ve emeklen dolay: tesekkiir ediyoruz.

Son olarak da sunu siiylerek bilirmeye calisacagim
yvazimy; arlik dergide her hafla degisik bir dosva konusu
iistiinden ilerleyecegiz. Bu konuyu da yalmzca yazarlar
bilecek, maksat siipriz olsun. llk dosya konumuz da
kapaktan da belli olacag tizere Mineria. Yeni interaktif -
hatta Living- oyunumuz ve oyunun gectigi diinya.

Hoscakalin, bir dahaki sayida giriismek tizere!



Haziran
Karalamalan

Yazan: Hiiseyin Ruhi Kiiciik

1.Yazi: Tasindik & Degistik

Kule Sakinleri olarak bir kez daha yer degistirdik. Hani iicilincii sene biterken
tictincii kez yer degistirmis oluyoruz. Yorucu ama bir o kadar da heyecanli bir olay bu. Az
biraz herkeste biraz heyecan yaratmaya yetiyor mekan degisikligi. Bakalim bu sefer ne
kazanmis ne kaybetmis olacagiz. Tekrar sadece aidat ile ayakta durma yontemine
gectigimizden, Kule’ ye bagliligin, sahip ¢ikmanin daha da artacagini tahmin edebiliriz
sanirim. Diger taraftan cidden higbir sey degilse maddi agidan ¢ok is var. Hani hep beraber
iyiki toplandik da, tiim isi Yakup’a attik para konusunda. Yoksa altindan nasil kalkardik
bilmiyorum.

Son olarak taginmayla ilgili sonu¢lar zamanla netlesir de. Hani ‘FRP i¢in ortam
uygun olacak m1? , Masaiistii oyunlar nasil etkilenecek?’ gibi sorular aklimda olsa da,
Bornova merkezee gitgide yaklasiyoruz. Bu durumda negatif hi¢bir taraf géremiyorum.

2.Yazi: Pathfinder 3,6 yada 3,75... Kimin umurunda ?!

Yillardir dilden dile dolaniyor sistem. 3,6 diyenler var, 3,75 diyenler de. Yeni ¢ok
oyunculu campaign i¢in sdyle bir icerigini karistirdim. Usengeclikten yillardir yapacagim
diyordum ama elim gitmiyordu. Siz bu yaziy1 okuyan kisi olarak zaten biliyorsunuz ama
benim bekledigimden ¢ok daha iyi bir is varmis ortada. Higbir sey degilse, cidden AD&D
tadini seven insanlara yonelik ufak tefek o kadar gonderme varki. Hani CR hesaplamak
yerine, mesela yaratiklarin verdikleri toplam XP’ler var. Ayni 2nd edition gibi. Cok
eglenceli bir kural kitab1 ve eklemek lazim ¢ok da basit. Bir¢ok skill, feat ufaltilmis ve/ya
birlestirilmis. Combat sistemi yumusatilmis ve akici hale getirilmis. Gergekten ¢ok iyi bir
sistem cikartilmis. Ozellikle bir hazir oyunlardaki basarisi ise tek kelimeyle muhtesem.
Bundan sonra eger yeni FRP’ye baglayan birisi oneri isterse, direk Pathfinder’1
onerecegim. Kadi kizinin da bir siirii eksikligi vardir ama ben gercekten ¢ok
etkilendigimden onlara girmeyecegim. Belki ¢izimleri biraz daha bizim yasa da hitap eder
olsaydi dedim, hepsi o hani.

3.Yaz1: Ne olacak bu Warhammer fiyatlari?

Ilk Warhammer minyatiirii aldigimda ki y1l 2000 idi, ¢cok biiytik paralara ancak
minyatiir alinirdi. Sonra fiyatlar1 makul seviyelere inmeye basladi. Diinya para piyasalari,
cart curt derken hani cidden 5 bira parasina, yani 1 gece eglenme parasina bir kutu
minyatiir alabilmeye baslanmisti ki... gene eskiye geri doniis basladi. Kule i¢in hos bir
haber degil bu tabi. Hani Mereghost’un dedigi gibi ‘Yakinda Warhammer zengin
cocuklarin viski ve purolarla oynadiklar1 bir oyun olacak.’ neredeyse. Mereghost hep
kotlimserdir, ama fiyatlara bakip iyimser olmak miimkiin degil. Zaman ne gosterecek
bilmiyorum ama hobiye baslamak ciddi ciddi daha zor hale gelecek gibi goriiniiyor.



Merhaba,

6. Edisyon’un son ¢ikan ordu kitaplarindan biri olan Ciice Ordu Kitabinin, 8. Edisyon’daki halini
bir gdzden ge¢irmek istedim. Tiim bir edisyonu kitapsiz (kitapsizlar!) gecirip yepyeni bir edisyona
gectigimizde nasil etkilendik acaba bir bakalim.

Ciiceler her zaman oynanis acisindan ordu kotii durumda olsa bile, genis ve eglenceli fluffi yiiziinden
Games Workshop i¢in diizgiin satis1 olan bir WHFB 1rkidir. WHFB ana yayinin ismi bile White Dwarfken
baska bir seyde beklememek gerek.

Peki ne oldu 8. edisyon ¢ikinca? Bizim i¢in yepyeni bir kitap ¢ikmis gibi oldu. Degisen kurallar
bize dezavantajdan ¢ok daha fazla avantaj getirdi.

Ciiceler i¢in kritik degisiklikler ise SOyle

1) Charge Kurali:

Eskiden movement degerimizin (3) iki kat1 bir mesafeye saldirabiliyorken iinitelerimiz, yeni
charge kuralinda movement +2d6 mesafeye saldirabiliyor oldular. Bunun senucunda oyunun, Anvil of
Doom kullanilmasi haricinde, etkisiz oldugumuz, Movement fazinda daha etkili olabildik. Bu ne demek
derseniz. 7. edisyon’da diigman tUinitelerinin hemen hepsi, bir ciice linitesinin yedi ingine park eder ve biz
de kalkanlarimiz1 ¢ekip, gelecek saldirty1 beklerdik. Toplam alti inclik hareket mesafemizle, diigman
tiniteleri bizim {initelerimizden daha rahat kagar, istemedigi close combatlara girmemeyi basarabilirdi.
Bunu 6nlemek i¢in standart olarak yapabileceklerimiz ise master rune of challenge ya da Anvil of Doom
Kullanmak idi. Her ne kadar alt1 in¢ hala en fazla yiirityiis mesafemiz olmakla beraber yeni saldir1
kurallar ciicelerden kagisi zorlastiriyor

2) Shooting Kurali/Mesafe Tahmini/Template tam yarim hesabinin kalkmasi:

Mesafe tahmini ortadan kalkti, toplam menziliniz yetiyorsa, grudge thrower, Top gibi mesafe
tahmini yaptigimiz makinelerimiz artik daha kolay vuruyorlar. Bu, belki de sadece giizel mesafe tahmini
yapip, templateleri cuk oturttugumuzda bdbiirlenebilmemizi elimizden almak disinda hig bir kétii etkisi
olmayan bir sey. Yalniz dikkat edilmesi gereken olay, artik True Line of Sight Kuralinin gelisiyle, Top
giillesinin ya da Stone thrower’in diismesini istedigimiz yeri gormek zorunlulugumuz olmasi, ates ederken
kars1 tarafin canini gereginden fazla da yakmayalim.

3) Step Up/Initiative/Supporting Attack kurali;

En 6nemli kurali en sona sakladim. Bu kural bir linitede 6len modellerin yerinin eger varsa arka
siralardan modellerle doldurulmasi ve bunlarin da attack yapabilmelerini sagliyor. Attacklar saldiran iinite
olsaniz bile inisiyatif sirastyla yapildiklarindan ve 6len modellerin yerini yenileri doldurdugundan artik
biz de yeteri kadar saldir1 yapabiliyoruz. Bu tam olarak ne demek bunu biraz daha agiklamaya calisalim.
Zavall1 Ciicelerimiz eskiden hand weapon shield ile karsidan gelecek charge’lar1 beklerlerdi. Yiiksek
armor ve toughness (ytiksek resilience) degerleriyle saldirilar1 gégiisler, 6n siradan 6lmeyenler ataklarini
yapar ve combat resolution (standart, rank vb.) ile kars1 tarafi kirmaya calisirdik. Simdi ise 1. maddede
kuralla beraber, artik saldirilardan hasarsiz kurtulmak zorunda degiliz, ¢iinkii artik biz de geri saldiri
yapabiliyoruz. Burada Great Weapon’un etkisinin arttigini goriiyoruz. Tiim linitelerimizin minimum
Weapon skili 4 oldugu i¢in 5’erli dizlimis standart warriorlarimiz bile Ws4 S5 11 atakla kars1 tarafa hatiri
sayil1 hasar verebilmekteler. Artik Combat resolutionda adam oldiirerek de kazanabiliyoruz. Tabi bunun
bizim ordu i¢in dezavantaji1 artik yiiksek armorlu 6lmeyen ciiceleri goremiyoruz her ¢atismada yiiksek
kayip vermeye hazirlikli olarak rank&file {initelerimizin model sayisini arttirmak durumundayiz. Ama
adam dovmenin zevkli bir sey oldugunu sdyleyebilirim.



Bunlar disinda;

Unitedeki model sayisindaki artis biiyiilerin, shooting’in, ve rank&file modellerin etkisinin
artmastyla zorunlu hale geldi. Atlilarin etkisi belli 6l¢iide azaldi (HaHa!).

Simdi Genel olarak Ciice Unitelerini degerlendirelim.

Core:

Warriors: Belki de puanina gore en iyi core tinite oldular. Tiim oyundaki Kaliteli Core iinitelerden
biri olan Warriorlar. Artik Great Weapon alarak Adam dévmeye c¢ikiyorlar. Ranger’larin yerlesimi
degistigi icin erkenden kars1 hatlar1 dovebiliyor, oyundaki tek R&F iinite olmalari ¢ok korkutucu.

Longbeards: Uzun sakalli homurdanan ciicelerimiz. Her ne kadar hala en kaliteli Core tinitelerden
biri olsalarda, Artik alt1 inge kacan panik zarlarini attirma 6zelliklernin 6nemi bu isi Battle Standart
Bearer’in on iki inge yaptirabilmesinden dolay1 azaldi. Ayni 6zellikte ve stuborn hammererlar varken ve
Warriorlar giizellesmisken cok da kullanilmaz oldular. Diistik puanli oyunlarda biiyiilii bayrak almak
istiyorsaniz, ya da daha elit bir ordu olusturmak istiyorsaniz, kullanabilirsiniz.

Quarellerlar/Thundererlar: Arka siranin ates edebilmesi bu iki ekibi yer kaplamayan ates giicli
haline getirmisken, Quarellerlarin Great Weapon alabilmesi hatta Ranger olabilmeleri yukarida
bahsettigimiz kurallar nedeniyle diigman tinitelere siirpriz yapabilir.

Special:

Hammerers: Lordumuzun Badigardlari hala stuborn olmalariyla belki de hattimizin sert noktalari.
Bu edisyon’da Great weapon, halberd gibi silahlarimiz varsa eger shieldlarimizi birakip onlar1 kullanmak
mecburiyetindeyiz. Dolayistyla Hammererlara Shield verip, onlar1 6lmeyen ve stuborn olan tarpit olarak
kullanamiyoruz. Olen ve 6ldiiren tarpit olarak vurucu giiclimiizii olusturuyorlar.

Ironbreakers: Ironbreakerlar hala bir nebze tivey evlatlari olusturuyorlar. Artik CC’da shield bonus
6+ ward save olarak geldigi icin yiiksek strength’li ataklar Ironbreakerlart zorlamakta, ancak ¢ok kalabalik
ama diisiik strengthli tinitelere karsi hala ¢ok etkililer.

Trollslayers: Bu ekip ne zaman sahaya ¢ikarsam puanlarini kat kat ¢ikartmay1 basaran bir ekip.
Armor save’leri olmadigi i¢in shooting’de sapir sapir dokiilselerde; ¢ok atak ya da yiiksek strength atak
yapabilmeleri, kars1 tarafin toughness’ini strengthlerine esitlemeleri, tistiine de unbreakable olmalari
biiyiik avantajlar. Yeni ordu kurulumumuzda ve yeni kurallarda shootinge karst savunmamiz zaten
azaldigindan ve artik combatlar1 adam 6ldiirerek kazanmaya basladigimizdan siirpriz yapabiliyorlar.

Miners : Anvil of Doom’un yancisi ve battle line ordularina kars1 diizenlerini bozmamizi saglayan
en 6nemli silahimiz. Dikkat edilmesi gereken sey her ne kadar bir model bile yandan ve onden girmenin
bonuslarini alabiliyorken, combat resolution’da rankleri bozabilmek i¢in en az 2 rank gerekiyor.
Yukaridaki 3. maddeyle beraber arkadan ¢ok tehlikeli bir giicli oyuna sokabilirsiniz.

Makineler:

Special:

Cannon: Top artik D6 wound! Bu ¢ok onemli bir degisiklik bizim i¢in, makineleri daha kolay
avlayip canavarlar1 yere daha rahat serebiliyoruz. Yiiksek armorlu/toughnessh iinitelere kars1 Grudge
thrower’dan ¢ok daha etkili. Belki bir dezavantaj olarak T10 modeller bulunmakta her yeni kitapta
dolayisiyla bazi durumlarda goniil rahathigiyla 2+ diyemeyecegiz. Yine de onsuz sahaya ¢ikmayin

GrudgeThrower: Template tam yarim hesabi, ve mesafe tahmini kalktt bununla beraber Atis glicii
S3’e diistii ve artik Armor save atilabiliyor. Bunun etkisini en iyi ¢6zebilen makinelerden biri Runelenmis
bir Grudgethrower, hatta baz1 durumlarda hedefleri Top’tan daha rahat vurabilmekte.

Boltthrower: Emektar Boltthrower kurallardan biraz kétii etkilenen makinelerden, large target
kuralinin kalkmasiyla ve cover almanin daha kolay olmasiyla top’un yaninda ¢ok etkisizlesti. Yine de
fazladan 45 (engineer ile 60) puaniniz varsa ve makine avcilarinin 6niine fazladan yemek olmasi i¢in
konulabilir, bunu yaparken puanini da ¢ikarabilir.

Rare:

Organ Gun: Hig bir kuraldan etkilenmeyen autohit silahimiz. hala kullanimi ayni1; Once Hat
arkasina sarkmaya ¢aligan skirmisherlari, fast cavalryleri sonra agir cavalryleri ondan sonra, ya
canavarlar1 ya da infantry bloklarin1 avlamaya yarayan ¢ok amacli 6liim kusan kutsal aletimiz. Onsuz
sahaya ¢ikmayin.



Gyrocopter: Ne yazik ki Template silahlarin tam ve yarim vurmast Gyrocopterin silahi i¢in gecerli
degil. Ayni zamanda yirmi in¢ uctugunda silahini atesleyemiyor. En 6nemli kullanimi.olan march block™u
gerceklestirebilmesi i¢in Diisman iinitelerinin rerollu Leadership testten gecmesi gerekiyor. Yani
zayiflamis durumda ama yine de ciice ordusunun en hareketli silahi; artik diisman {initelerinden puan
alinabilmesi i¢in tam olarak yokedilmesi gerekmekte; Oyun sonunda kagar durumda olan tiniteler
masanin {i¢ in¢ kenarinda degillerse puanlarini vermiyorlar. Dolayisiyla Gyrocopteri {inite stiplirmek i¢in
kullanabilirsiniz. Ayrica 2. turdan itibaren savas makinesi avlayabilmekte ve ¢ok giizel yem tinitesi
olabilmekteler. Ya da Arka tarafta makine korumak i¢in kullanabilirsiniz.

Flame cannon: Kullanmayin; Cok kuvvetli gériinen bu makineyle biitiin oyun boyunca belki en
fazla 2 atis yapabilirsiniz. Flame cannon’un range’i maksimum 22 +8 in¢’ten 10+8 inge diistii. CC’lerde
bu edisyonda gorece ¢abuk basliyor. Bu nedenle Bu makine 6nemli bir revizyon gormedikten sonra
kullanilacak gibi durmuyor.

Lordlar:

Dwarf Lord: Eskiden Lordumuzu bir kag kill fazladan almak icin de kullandigimiz olurdu, ancak
su an lnitelerimiz yeteri kadar adam oldiirebiliyorlar dolayisiyla Lordumuzu unmovable object olarak
kullanmak daha mantikli olacaktir.

Runelord ve Anvil of Doom: Runelord aldigimizda hala Anvilsiz ¢ikilmiyor. Fazladan 3 dispel zar1
bliyiilerden daha zararsiz ¢ikmamizi sagliyor. Movement verme ve yavaslatma biiyiileri hala etkiliyken,
fear, teror zarlarini tekrarlatma biiytst eskisinden daha da kdtii durumda nedeni de BSB’nin neredeyse
herseyi rerollatmasi.

Daemon Slayer: Bu kadar puani neden ciplak bir Lorda verirsiniz?

Herolar:

Thane: BSB olarak her oyunda bir tane koymak gerekiyor. Yiizdesel ordu kurulumu ile bir ¢ok
thane ¢iplak olarak bile {initelerinize destek adami olarak kullanilabilir. Hala en sert herolardan oldugunu
ve defansif olarak da kullanabileceginizi unutmayin.

Runesmith: Ucuz biiyili savunmasini bir dispel scroll ve biiyii zar1 calma riinii ile kullarak
saglayabilirsiniz. Close combatta da yeteri kadar etkili olacaktir.

Master Engineer: Artik Makinelere dogrudan katilmasa bile 3 ing i¢indeki tiim makinelere istedigi
anda komuta edebilecek olmasiyla bizim icin hala eglenceli herolardan, bir makine grubunun yakinina
koydugunuz master engineerin yakinindaki bir makinenin attig1 zar1 begenmediniz, master engineer ile bu
zar1 tekrarlama ya da bonus kazandirma sansiniz var ve bu isi s6z konusu zarin atilmasindan sonra
yapabilirsiniz.

Dragon Slayer: ¢cok ucuz bir puana arkanizi kollayacak bir deli mi istiyorsunuz? Iste burada.

Runik Ttemlar: Bu alanda 6nemli bir degisiklik yok, Sadece biiyiilii bayraklarda double strength
bayragi kurallarin degismesiyle kullanilmaz hale geldi.

Genel olarak:

Ciice Ordusu hala bir battle line ordusu ve karakteristigini daha ofansif olabilecek sekilde koruyor.
Oyunlarda Biiyiilerin gayet etkili oldugunu séyleyebilirim, ancak bir den fazla dispell scroll alabilen, zar
calabilen, biiyiiye karsi ciddi ward save’ler koyabilen clice ordusu yine de biiyiilerden ¢ok korkmuyor.
Unitelerdeki model Sayisi ¢ok arttigindan artik iinitelerinizi yirmibeserli kullanmanizi &neririm. Fear terdr
kurallarinin degismesi ve outnumber by fear kuralinin kalkmasi ciicelerin demon vampir gibi ordulara
karsi olan zaafinmi ortadan kaldirdi.

Son olarak ciiceler fluff olarak hala en eglenceli ordulardan bir tanesi, kurallarin degismesi, oyunu
kazanmak i¢in defansif ve shooting agirlikli oynanmak durumunda olan ciice ordusunun sahadaki
eglencesini de arttirdi. Cesitli Runelerle bezenmis savas makinelerini seviyorsaniz, uzun sakalli bir elinde
balta bir elinde Birayla dolasan bir Ciiceye komuta etmek istiyorsaniz, size de Dwarf Throng’unda
yerimiz var. Eger ciice ordusunu sahada gérmek istiyorsaniz, Kulesakinlerine ugrayip yaptigimiz maglara
bakmak isteyebilirsiniz.




Ve Durgun Akardi
Don

Yazan: Batuhan Tun¢demir

Senaryo suydu, masanin bir ucundan dlgerlne gecenyolda attacker birkag¢ platoon'unu erleme ;
pozisyonunda diziyor. Dizilen platoonlardan bir, ;anesml defender segiyor digerlerini attacker. Attabker mn
diger birlikleri reserveden geliyor. Attacker bu' sekllde yuriiyiis kolu seklinde dizildikten sonra defender,
birliklerinin yarisini diziyor vé'bunlardan bir tanesi oyun baslamadan once bir el ates‘ediyor(ambuscade).
Diger birlikler reserve'den gelecek. Oyuna attacker basliyor.

Oyun baslarken yolun en ilerisinde light tanklarrm dizilmisti, ortada btlyuk infantry grubu
yiirtiyordu, hattin.sonunu t-34'ler. tutuyerdu. Almanlar anti tank grubunu t-34'lerin dibine dizip oyun
baslamadan onlarla ates etmey1 se¢ti. Alman izcileri ve mithendisleri arkadan geliyordu. anti tank grubu
ates ctti ve 3 t- 34 duman oldu. Ik tur 3+ morale check tutmadi ve kalan 2 tank da oyun baslarken masay1
terk etti. .
Biiytik piyade grubu hemen almanlara dogru ilerlemeye basladi, bu, 51rada hght tanklar da haritanin

ortasina kadar geldi. Reserve'den gelen infantry ekibi de alman hatlamma dondii. Diger kanatta reserve 'den 4., .

gelen anti tanklarim onlerinde ¢ikan sniper ve 3+ pin down cheek't oyun boyu tutturamamalar yiiziinden
yerlerlnde kaldilar. Alman izcileri haritanin ortasindaki korulukta pozisyon alirken anti tank grubu da rus
a hazirlandi. Miihendisler catismaya kosmaya baslad.

Sira tekrar bana geldiginde light tanklarla miihendislere ates ettim ve sayilarini cok aza indirdim. 2

infantry grubumla da assaulta ¢iktim ve almanlar hep break off deyip geri cekildiler. Sonraki turlarda
maksim hmg'ler alman anti tank gmgnklarlm, reserve'den’gelen alman piyadesini

siirekli ates'altinda tuttu ve hem sayilarins ézsi_l;t;l-;hgm de ilerlemelerine engel oldu. 4. tura geldigimizde

piyadelerimin suyu ¢ekilmeye baslamist1 ama hem assaultlarla hém de light tanklarla almanlar haritanin
en ucuna kadar itmistik. 2 tur iginde objective'lere ulasmasinin neredeyse imkansiz oldugunu géren Can
tesekkiir edip oyunu birakti. T

Daha oyuna neredeyse baslamadan t-34'leri kaybetmek biiyiik can sikintisi tabi. Ama ¢ok
fazlaydik, anavatandan Almanlar: kovmak icin kostuk ve hedefe ulastik! Light tanklar tabi miithis is
¢ikardi, reserve'den hangi alman grubu geldiyse tarayip gonderdiler. tabi oyunun kritik turlarindan birinde
higbir alman birliginin pin down check'i tutturamamasi ¢ok onemliydi. Isin 6zii, gok kayip verdik ama
objective'leri tutup kazandik!




-Bir Bilinmezlifk Diingase..

Siyasi Yap1:

Cok biiytik bir krallik genel olarak tiim kitay1 domine ediyor. Krallik kendisine biraz da eskiye
gonderme yaparak 'Imparatorluk’ diyor. Geri kalan insan topluluklari ise, irili ufakli kralliklar, sehir
devletler ve kabilelerden olusuyor. Ayrica, hani hemen hemen hicbir yere bagli olmadan yasayan
topluluklarda var.

Siyasi yap1, ekonomik yapr ile es deger denilebilir. Askeri giicler hemen her zaman parali askerler.
Bu diizeni kiramayan ufak kralliklarda, diizenin par¢asi olmus durumda. Basitge, cok fazla askeri giiciiniiz
olmaya baslarsa parali askerler size sirt ¢ceviriyorlar ve/ya size karsi birlesiyorlar. Bu sebeple, paralt
askerlerlik ¢ok popiiler bir meslek. Ayn1 zamanda da kralliklarin bas belasi.

Dolasan tiiccarlar, ufak bagimsiz kdyler gerekli ddemeyi bdlgenin kontroliinii yapan kralliga veya
parali asker grubuna yaptiklari stirece 6zgiirce dolasabiliyorlar. Kisaca, gii¢ ve para kolay kolay kimsenin
elinde birikmiyor.

Ekonomi:

Ekonomik olarak oldukca gelismis bir yapiya sahip Mineria. Para'nin yani altinin siirekli el
degistiriyor olmasi ve genelde hazineye girdigi gibi tekrar ¢ikiyor olmasi nedeniyle ekonomik olarak ¢ok
canli bir yapiya sahip kita. Sehirler/bolgeler arasi karavanlar sikca goriilen seyler. Hemen hemen her esya
bir sekilde kitanin diger ucuna bile ulasmis oluyor. Haliyle tarim bazli ekonomi olsa da, degis tokus kadar
para da kullanilmakta, bu da zanaatkarlara bir¢ok firsat sunuyor. Ayrica Kita'nin topraklart genel olarak
oldukca verimli.

Cografya:

Cok ilging bir 6zelligi var kitanin. Neredeyse tam Bat1 Kutbunda. Soldan giderseniz, sag taraftan
cikiyorsunuz kisacasi.

Glines ise dogal degil. Yani aslinda gece ve giindiiz ayarlanmis durumda. Shea, yani biiyii tanrisi
tarafindan yaratildigina inaniliyor Giines'in. Bagka bir kita olduguna dair rivayetler olsa da, sadece rivayet.
Bu sebeple, i¢ Deniz Dis Deniz'den ¢ok daha hareketli.

Cografyla ile ilgili ayrintilara daha sonra tekrar girilecek.

Buyu:

Biiyiiciilere kars1 bir savas yapilmis oldugundan gecmiste, hala belli bir nefret mevcut. Intikam
tanrisinin bu kadar popiiler olmasinin temel nedenlerinden bir tanesi de bu savas. Biiyliciiler hala hemen
her yerde nefretle karsilaniyor. Kibirli, ise yaramaz ve her zaman kotiiliik yapabileceklerine dair genel
kani yaygin. Biiyiiye ulasmak bu baglamda cok zor. Parali biiyiiciiler oldugu soylentiler var ama gercekligi
muamma. Ayrica bazi dini, yari-dini topluluklar 6zellikle biiylicii avlamaya calismakta.



Bazi kabile shamanlar1 belki kendi toplumlarinda en kolay yer bulan biiyii kullanicilar.
Dini vuku bulan biiytiler ise mucize olarak degerlendiriliyor. Ancak bunlara kars1 bile belli bir
mesafede duruyor siradan insan. Imparatorluk cleric'leri de sehirlerinden uzak tutmaya 6zen gosteriyor.

Din:
Tanrilar (Basitge)

Belarun (Ates Tanris1) - Lawful Neutral

Keia (Orman Tanris1) - Lawful Neutral

Renvil (Dag ve Firtinalar Tanris1) - Neutral Good

Shea (Biiyii Tanrigas1) [Olii] - True Neutral

Kahooli (Intikam Tanris1) - True Neutral

Siwion (Onur ve Cesaret Tanris1) - Lawful Good

Rorin Hiud (Giiven ve Umut Tanris1) - Chaotic Good

Silvarin (Miizik Tanrigasi) - Chaotic Neutral

Dinler yaygin olsada, organize din kavrami ¢ok mevcut degil. Basitge siyasal olarak din gii¢siiz.
Ayrica siradan insan i¢in, bilyii ile dua'y1 ayirt etmek miimkiin degil. Bu sebeple -yanlislikla- biiyticii
sanilip, oldiiriilen cleric bulmakta mevcut.

Irklar:

Insan digindaki 1rklar1 tanrilarin neden yarattig1 muamma. Pek de goriilmiiyorlar. Eger bu irklar:
oynamayacaksaniz, genel olarak bilinen hemen hemen hicbir sey yok elfler ve dwarflar hakkinda. (Half-
Elf falan yok mesala)

Diller:

Mestar (Common)

Imperial (Imparatorluk Dili-Temel dil denilebilir)

Tevarian (Tevaril Dili-iki deniz arasinda kalan topraklarda konusulan bir dil)
Islander (Adalar Krallig1 Dili)

Ven (Kahooli Tarikat1 Gizli Dili)

Shean (Biiyii Dili)

Draconic (Dragonblooded ve Dragonbornlarin konustugu dil, biiyii dili degil)
Lagriman (Lanetli Topraklar dili)

Stunke (Batinin Barbar Kabile Dili)

Biz ne oynayacagiz peki?

Lagrima Campaign'inde, altigenler seklinde ayrilmis, epey uzun bir haritamiz var. Harita su anda
gizli. Oyuncular bu verimli topraklarda koloni kurma amac1 giiden imparatorluk vatandaglari esas olarak.
Oyunlarda temel amag bir yerleri kesfetmek, orada bagimiza bir sey gelip gelmeyecegini 6grenmek.



Tanrilar &
Genel Durum

- Ik ates vardi. Insanlar 1sinsin, yasayabilsinler diye. Ona koruyucu goziiyle bakan insanlar, atesi
kendi ruhlariyla bezediler. Ruhlar birlesti, Bir ates tastyici uyands. ilk tanr1 atesti, {1k tanrinmn adi
Belarun'du.

- Ormansoyu uyanmaya basladi. Dogada kendilerine yer buldular, Dogaya isim verdiler, Dogaya
saygilarini sundular. Keia varoldu.

- Ciiceler gozlerini actilar daglarda, Daga minnet duydular, kendilerinden biriymis gibi sevdiler,
beraber ¢alistilar. Daglarin eteklerine hayran kaldilar, esen riizgara, havanin ve kayanin giiciine. Bir giin
Renvil dogdu.

- Ka-hooli ve Shea'nin hikayeleri en uzunu. Yillar, yiizyillar gecti. Insanlar medeniyet yaratti,
kendi silahlarini yapti, kendi topluluklarii yaratti, kendi sehirlerini kurdular. Imparatorluk dediler
yarattiklari {ilkeye. Tiim Diinya tek imparatorluktu. Oyle bir sehir vardi ki ama, hepsinden biiyiik,
hepsinden giizel; Sol.

Sol'da biiyii bulundu. Kullananlarda kibir belirdi. insan degillerdi onlar artik, onlar biiyiiciiydii. Bu
giice inananlar, tapanlar ortaya ¢ikti. Onlar ortaya ¢ikinca da, biiyii bir kadinin viicudunda toplandi: Shea!

Shea ortaya cikar ¢ikmaz yeni giinesi yaratti. Hala gokyiiziinli aydinlatan giinesi. Karanlig1 azaltt,
soguk topraklara daha da hayat getirdi. Shea'min takipgileri gii¢liiydii, zengindi, insandan daha insandi.
Artik onlar insan, digerleriyse altsoydu. Biiyiiciiler yeni baskenti tasidilar, artik Imparatorluga gerek de
yoktu. Sadece Sol ve Shea yeterdi.

Altsoy rahatsizdi. Altsoy mutsuzdu. Dogustan yapamadiklari seyler i¢in ceza cekmek istemiyordu.
Aralaridan bir tanesi ¢ikti, digerleri ona bakti. Bir maske takti, ve yemin etti. Uzun zamandir yasanan
biiyiicli baskisina, yarattiklar1 aciya son verecekti. Savaslar uzun siirdii. Halk birbirine girerde, nasil kisa
stirer zaten. Nefret biiyiidii, intikam istegi artti. Kahooli kazandi, altsoy sazandi. Artik yeni bir tanr1 vardi,
Kahooli! Shea, Kahooli tarafindan katledildi, savas bitti.

- Kralliklar dogmaya basladilar toprakta. Haksizlik bitmis, her insan kendi kaderini ¢alisarak
kontrol edebilir olmustu. Onur, gurur, ¢aliskanlik her bireyin i¢inde dogdu biiyiidii, beraberinde de
Siwion'u getirdi.

- Kralliklar biiytidiik¢e, zaman kendini tekrar etti. Krallar hep daha fazlasini istiyordu. Kendileri
icin savagacak cesur insanlara ihtiyaclar1 vardi. Siwion'un 6grettigi gibi onur i¢in degil, altinin pariltis
icin Oleceklere. Yillar boyle gecti. Rhen adindaki bir 6liimlii tanrilar1 rahatsiz etti, ve diinyay1 karistirdi.
Uyanan tanrilar insan1 kii¢iilttii. Onurunu kirdu.

Kralliklar bitti, sehir devletler kaldi. Tabi onlar i¢in savasanlar. Insanlar sar1 metalin pesinde
savasti, ve topragi suladi. Bir parali asker Rorin Hiud, gercek hazinenin topraklarda degil tanrilarda
oldugunu sdyledi. Binler ona giildii, ama ismi biiyiidii. Yaptig1 olagantistii yolculuklar dilden dile dolandi.
Insanlarin onurunu geri getirecegine inandilar. Ona giivenenlerin yardimiyla tanrilardan altinlari alip,
halka verecegini sdyledi. Pesinde binlerle yolculuga ¢ikti. Dénmedi, ama ona giiven hala bitmedi.

- Insanlarin tanrilara kars1 olan hikayeleri biiyiidii, anlatildikca giizellesti. Insanlar sarkiy1,
hikayeyi hi¢ bu kadar derinden hissetmemislerdi. Silvarin dogdu.

Simdi ne oluyor?

3. Cagimn 423 yilinda, bir nesil énce imparatorluk tekrar kuruldu. Eski sanindan ve biiyiikliigiinden
eser olmasada, bu ismi haketmeye yiizyillardir en yakin iilke. Ayakta durmak i¢in sadece Insanlara
giiveniyor ve onlardan medet umuyor. Az sayida elf ve ciice de siiriilmiis durumda. Diizenli askeri
gosterilerle etraftaki kiiciik kralliklara g6z dagi vermeyi de siirdiiriiyor.

Hikayenin diger tarafindaki kiiciik kralliklar askeri olarak parali askerlere mahkum, salgin
likantropi ile miicadele edip ayakta durmaya calistyor.



Bu giinligti kesinlikle daha 6nce tutmaya baslamam gerekiyordu ama her sey basladigindan beri
kendi kellemizi kurtarmak icin ugrastigimizdan bu derece keyfi bir seye vakit ayirramamistim. Bir
demircinin borcunu almak i¢in pesimize taktig suikastciler hari¢ en azindan simdilik Kule’deyim ve
bombos oturmaktan bagka yapilabilecek en iyi sey de bir kalem kagit alip basimizdan gegenleri bir bir
yazmak.

Kole tliccarlar1 beni yakapaga toparlayip gétiirdiiklerinde zaten kendimden ve flidiimden baska
hicbir seyim yoktu. Kdyiin nese kaynagi olabilirdim ama bir soytaridan farksizdim onlar i¢in, en ufak bir
degerim yoktu. Yine de kole olmak i¢in can atmiyordum, adamlarin elinden kagmaya calisirken kafama
yedigim yumruk yiiziinden kendimden ge¢cmistim. Tekrar kendime geldigimde Lanetli Topraklar’in
civarinda bir yoldan geciyorduk. Oldukg¢a uzun bir konvoyda domuz gibi goriinen silahli adamlar
tarafindan giivenlik ve diizen saglanilarak ilerlemekteydik.

Ve bu arabanin igerisindeki insanlar benim bugiine kadar yol arkadaslarim1 olusturacak grubun ilk
haliydi. Bir hirsiz, bir ruhban, bir sévalye ve ben. Ruhbandan yani Ranicnar’dan hoslandigimi
sOyleyemem. Dik basli, biraz salak. Kendi bildiginin en dogrusu oldugunu diisiiniiyor veya genelde pek
diistinmiiyor. Her neyse, sonugta ihtiyaciniz oldugunda yaninizda olmasini isteyeceginiz insanlardan.
Elinden geleni ardina koymaz. Paladinimizi ne yazik ki kaybettik, talihsiz bir olay... Siras1 geldiginde
anlatacagim. Hirsiz ve ben iyi bir ikili oldugumuzu diisiiniiyorum. Ozellikle de onun da emeklerini kiiciik
goremeyecegim kiiciik biiylicii avinda gergekten basarili bir takimdik.

Konvoyda tangir tungur ilerleken ve nasil kagmam gerektigi konusunda kafa yorarken ben birden
adeta golgelerden ¢ikan siyah ciibbeli insanlar biitiin her seyi herkesin dikkatini iizerlerine ¢ektiler ve
arabadaki insanlarin kagmasina yardimci oldular. Bize isaret edilen karanlik delige atlarken bir saniye bile
diistinmedim. Karanliktan sag salim ¢iktigimizda kendimizi, simdi diistinlince kafamdaki detaylar1 tipki
eski bir manastira benzeyen, simdi kullanilmayan bir yapinin igerisinde ¢ikmisti. Bizi takip etmis bir kag
nobetciyi de, kacarken karanliktan ¢ikan adamlar tarafindan oldiirilmiis nobet¢ilerimizin silahlarindan
kapabildiklerimizle hakladik. Tabii ki nerede oldugumuzu bilmedigimiz ve birbirimizden bagka kimseye
de giivenemeyecegimiz i¢in ikiserli gruplar halinde nobet tutmaya karar vermistik. Sanirim benim
ndbetimde yanimda Ranicnar vardi, pek iyi hatirlamiyorum. Sonradan kendisinin Valehtelu oldugunu
ogrendigimiz bir adam geri geldi. Gelir gelmez kendisini odasina kapatti, dedigine gore biitiin
arkadaslarini kaybetmisti ve yalniz kalmak istiyordu. Boyle bir durumda birini ne zorlayabilir ne de
sorgulayabilirsiniz. Gerisin geri odadan ¢ikarken adamin ne hissettigi ger¢ekten umurumda degildi,
sadece beni kurtardiktan sonra yemedigi i¢cin mutluydum.

Ertesi sabah geldigimiz karanlik delikten disar1 ¢iktik, yerdeki cesetlerin iizerinde her sey
toparlanmis kullanabilecegimiz hi¢ bir sey kalmamisti. Lanetli Topraklar’dan ¢ikmamiz gerektigine karar
verdik. Gerg¢ekten doga hakkinda iyi bir bilgiye sahip olmayan birisi, ki aramizda bu yetiye sahip kimse
yoktu o zaman, Lanetli Topraklar’da hayatta kalamaz. Cilinkii avlayabileceginiz her hayvan ya
hastaliklidir ya da derisi gercekten yemek istemeyeceginiz bir renk almistir. Mesela Valehtelu’nun bize




kakaladig1 yesil benekli tavsan, onu bize verirken ne diistiniiyordu acaba. A¢lik ve yorgunluga yenik
diismiis ve biraz dinlenmeye karar vermistik. Nobet¢imizin savsakligi saolsun, ndbet basinda uyuyunca
minicik bir velet bile bize tehdit olusturabilecek sessizlikte yanimiza sokulmustu. Babasini pumalar mi1
yemis neymis... Tek basina kalmais, bize de elindeki minicik bicagi sallayarak kendini korkung
gostermeye calistyordu. Gozlime onun pesi sira bekleyen at arabasini kestirmistim. Yaninizda bir sévalye
varken hirsizlik yapmak da ¢ok biiyiik bir zeka gostergesi degil, o yiizden cocugu da yanimiza aliriz evine
birakiriz diye bir ton kendim bile inanmadigim sey zirvalarken ormandan ziplaya ziplaya gelen devasa
kedilerle herkes birden ayaklandi. Kiigiiciik cocuktan bekleyemeyeceginiz kadar cesur hareketlere sahit
oldum. Heh, ama benim gibi bir clisseye sahip bir kiz i¢in bir pumanin pencesinden kagcmak ne kadar
kolaysa, onu agsagiya yuvarlamak da gercekten o kadar zor. Puma beni arabanin icerisinde yakalamisti,
sanirim korkudan olsa gerek bir anda kollarima doluveren giicle o fil gibi kediyi nasil agsagiya yuvarladim
ben de bilmiyorum. Biitiin kediciklerden kurtuldugumuzda (Eor’un kolunu kaybettigini de sdylemeden
edemeyecegim. Ciinkii cocuklarla aram pek iy1 olmadigi i¢in sonra yaptigim dangalak davranisi telafi
etmenin bir yolunu bulmam gerekti.) Hepimiz arabaya dolusup babasiin da tiiccar oldugunu
o0grendigimiz Eor’u kendi sehrine gétiirmeye karar verdik. Hedefimiz Tekisik’a gitmekti. Cocuk en yakin
koyiin ¢ok az bir mesafede oldugunu sdyledi, buralardan babasiyla siirekli gectigine gore biliyordur
herhalede diye diisiinerek atlar1 kasabaya cektik. Imparatorluk sinirlar1 igerisinde at yasaktir, aslinda simdi
diisiiniince aklima geldi; madem bu cocuk Tekisik’tandi, ati nereden bulmustu ki? Neyse artik, bu
cevaplayabilecegim bir soru dahilinde degil. Kasabaya geldigimizde bes parasiz oldugumuzu diisiiniirsek
para kazanmam gerekiyordu. Cektim fliidiimii basladim calmaya! Eskiden de Dahar K&yii’ndeyken
gecimimi meydanda ¢aldigim miizikle kazanirdim. Veya genelde insanlar bana yardim ederlerdi ben de
onlarin yapmaya tigendikleri isleri elimden geldiginde yapmaya calisirdim. Hos ama genelde aksam
yemeklerimi hanci ismarhiyordu ya, ¢aktirmayalim.

Bu arada ben bu yanimdaki insanlar benim buraya diismeden dnce ne yaptigimi sorduklarinda
marangozun kiziyim, dyle cocuklara oyuncak yontuyorum demistim. Marangozun kizi oldugum kismi
dogru, ama babam annem 06ldiikten sonra bunalima girince... Kdye gelen bir tliccarin, eriyen ¢ikolatay1
andiran yiiz hatlarina sahip kiziyla kacinca marangozluktan da anlamadigim icin bes parasiz kaldim.
Yapabildigim tek sey fliidiimii calmak, e o da zaten beni hayatta tutmaya yetiyordu.

Kasabanin hanina girdik iyiliginden mi yoksa bize kotiiliigtinden mi bilemiyorum, hanci kadin
yemekler benden diyerek onlimiize lapadan da igrenc garip bir yemek koydu oniimiize. Yemek
ayirabilecek durumda degildik elbette, deliler gibi agzima tikistirdim kasiklari. Han’in duvarinda TOM un
gbziline carpan bir ilan vardi. Ormandaki tehlike bik bik bik... Para 6diiliiniin ne kadar olacagi yazmiyordu
ama “yiiksek” oldugu belirtilmisti sadece. Bizde detaylar1 6grenebilecegimiz yere dogru yollandik.
Kapisinda {i¢ tane birbirine iizerine yelpaze gibi dizilmis hanger resmi olan evin 6niinde durduk. Adi da
Kelle Avcilar falandi. Varyemez goriintimlii bir herif kapiy1 acip 6zet olarak sunu sdyledi; “Ormana gidin,
bakin. Tehlikeyi, bulun gelin. 20 altin sizin olsun.” Ka-ching! Elbette ormana gidip bakacaktik, acliktan
nefesimiz kokuyordu.

Ranicnar kasabanin icerisindeki tapinaga gitmis konusmustu o gece icin orada kalacaktik
yemegimizi onlar verecekti. Ertesi sabah kalkip hazirlandik, ben bir 6nceki giin biriyle konusmus ¢cocugun
kolu i¢in yapilabilecek bir seyleri olup olmadigini sormustum. Elinden geleni yapacaklarini sdyleyip
cocugu almislardi. Yeni bir kol ¢ikarabilecegini diisiinmek gergekten fanteziye 6zgii bir niikteydi,
rahiplerin elinden ¢iktiktan sonra aslinda goriintiisii 6nceden de orada hi¢ kol yokmus gibiydi. Eor’un
tapinakta kalmasini istediler. Biz de kars1 ¢cikmadik, cocuk annesinin kevaseliklerinden falan
bahsediyordu. Onun yanima doénse ne olurdu.

Kasabadan ayrilmis, disarida biraktigimiz at arabasinin yanina gittik, sévalyeyi yani Jack’i
arabanin i¢erisinde uyuyor halde birakmistik o da biz kasabaya geldikten sonra uyanmis pesimizden
gelmisti. En azindan ti¢ lokma akli oldugunu diisiiniirsek o da yolun ortasinda bir at arabasi birakmamasi
gerektigine yetiyordur diye diistinmiistiim ama araba ortalikta “atsiz” bir sekilde bizi bekliyordu. Arabay1
kasabanin meydanina gétiiriip birine yok pahasina satsinlar da cebimiz de ii¢ glimiis paramiz olsun diye
diisiinerek kasabaya geri yolladik. En azindan meteliksiz degildik.

-Claire, 425




Yesil Ejder yilimin Akyilan Ayinin 8. giinii,

“Bu garip topraklara geldigim ilk giin... Benimle birlikte bu topraklara siiriilmiis bir grup
ile birlikte Asir1 yagmur altinda Yeni Umut diye adlandirdiklar1 kamp yerine ulastik... Buralara
bosuna lanetli topraklar demiyorlar daha ilk geceden atalarimi huzursuz edici riiyalar gordiim. ..
Sabah kalktigimda herkesin yiizii dinlenmemis goziikiiyordu sanirim benim hissettiklerimi
onlarda hissettiler... Ayrica bu diyarin hayvanlar1 bir hastalik tagiyormus o sebeple hayvanlarin
etlerini yemiyor kimse... Kamp yeri eski bir binanin kalintilarinin ¢evresine dikilmis tahta bir
duvar ve ortadaki iki ¢adirdan ibaret... Iceride ¢okta dost canlis1 olmayan memurlar ve ¢cok ufak
bir garnizon var... Bu kampin ahalisi buraya siiriilen insanlar1 pek sevmiyor... Hani haksizda
sayilmazlar... Ne de olsa yemege ortaker gozi ile bakiyorlar. .. Kampin basmdaki memur
kampin sinirlar1 disina hi¢ ¢ikmamis ve ¢ikmaya da niyeti olmayan bir adam... Kimisi memur,
kimisi degil 3-4 kisi daha var kamp yerinde... Garnizon dedigime bakma 10 kisilik bir askeri
grup var kampi koruyan... Baslarindaki cavusun tek kafasina taktigi kampi korumak yoksa
disarida birini kesseler adamin umurunda olmayacak gibi... Benimle birlikte gelenler ilging
adamlar... Biri bir ¢esit deniz haydutuymus sanirim... Aralarinda gecirdigim bunca zamana
ragmen dillerini hala tam olarak anlayamiyorum... Bir soylu var aralarinda ne is yapar
bilemiyorum ama oyle bir adamin bu topraklarda olmasi icin bir sebep yokmus gibi geliyor...
Ancak bu insanlarin geleneklerini bir tiirlii anlayamiyorum... Belki ismini almak i¢in ispata
gelmistir... Bir de iri yapili bir adam var... Onun kutsal oldugunu soyliiyorlar ve genelde
insanlar saygi duyuyor bu adama...

Geldigimiz gecenin sabahi biraz kampi tanidiktan sonta giineydeki lanetli topraklara
dogru yola ciktik... Kamptan bize birer at ve bir giinliik azik verdiler... Kampin giineyinde tastan
bir koprii var... Bu kopri soylunun ¢ok dikkatini cekti oturup inceledi uzun uzun. .. Kopriiniin
altindan gecen su temiz icilebiliyor... Kopriiyii gectikten sonraki diizliikte kan izlerine denk
geldik... Yaral biiytik bir hayvan:.. Bir siire sonra bulduk keskin sirth bir yaban domuzuydu.-.
Shujenganin yardimlari ile yaratigi 61diirdiim... Soylu gelip arkadan izlemekle yetindigi av icin
hak istedi... Buranin davrams seklini cok anlamiyorum... Sanirim topraklarla ilgili bir hakki var
ki bunu talep edebiliyor. .. Shujenga nin bir seyer soylemesini bekledim, ama itiraz etmeyip avi
paylasmay1 kabul etti... Sosyal yapilarini hala anlayamiyorum beklide bir tiir derebeyidir bu
soylu... Domuzu atlarla ¢ekip kopriiye kadar getirdik... Deniz eskiyas1 kamptan tiiccarlardan
birini getirdi adam domuzun derisini ylziip bize karsiliginda altin ve deri isi 6nerdi... Domuzun
dislerinden ikisini aldim bir seytan maskesi yapmak icin oldukea iyiler... Tiliccarlardan biri ile
anlasip onu seytan maskesi yapmaya ikna ettim... Umarim istedigim gibi bir seyler yapabilir:..
Kampa dondiigtimiiz i¢in 0glen yemegi kampta yedik bu garnizondaki askerleri cok memnun
etmedi acikcasi... Ogleden sonra ¢ikip nehir boyu batiya ilerledik. .. Burada bir Balik¢i toplulugu
var... Kurbagalarin ¢cok oldugu bir yerde balik tutuyorlar. ... Bizim topraklarm balik¢ilarina pek
benzemiyorlar... Sanki bir seyler sakliyorlarmis gibi bir halleri var ama bana mu1 oyle geldi
bunada ¢ok emin degilim... Balik¢ilardan bolgenin basinin belasiin fareler oldugunu
ogrendik... Fareler hem de kopek biiytlikliigliinde fareler.... Fareler kuzeydeki yikintilardan
geliyorlarmis. .. Iki dis seklinde kayanin oralardan... O bolgeye yonlendik... Dis sekilli taslar




aslinda insan elinden ¢ikmis basta fark etmek zordu... Ozellikle Shujenga’nin ¢ok ilgisini cekti
bu taglar... Bir siire inceledi... Sonra ilerleyip bu tasa benzeyen yerlerden gecerken bir nevi
yikintilara ulastik... Sanirim farelerin ini buralarda bir yerlerde... Biraz inceleyince taslardan
birinin iizerinde hareket eden resimler gordiik... Gergekten buraya lanetli topraklar demeleri ¢cok
mantikli... Yanimda Yesim parmak olmadan bu topraklarda olmak oldukg¢a can sikici... Umarim
topraklarin kotiiliigii ruhlarimiza da islemiyordur... Fareleri yuvalarindan ¢ikarmak i¢in biraz ates
yaktiysak da hi¢bir hayvan gormedik... Ya yuvalar diisindiiglimiizden derinlerde ya da
hayvanlar bizi hissedip kendilerini gostermediler... Hava kararmaya yaklasirken bu bolgede gece
kalmanin yanlis bir karar olacaginda hem fikir olup, kampa geri dondiik..

” Yesil Ejder yitlinin Akyilan Ayinin 10. giinii

“Bu sabah kamp alanina ¢iktigimda on basi1 yanima geldi... Yeni gelen gibi bir seyler
sOyledi... ve beni kaldigimiz viranenin i¢indeki bir odaya dogru gotiirdii... Sanirim diin aksam
yagmurda duydugum sesler bir bagka kervana aitti... Odada daha 6nce kampta gérmedigim
yabancilar vardi... Anladigim kadariyla onlarda bizim gibi bu topraklar gonderilmisler. ..
Iclerinden en garibi siiphesiz koyun koyuna yattigi kurtla dolasan peri ahalisinden oldugunu
tahmin ettigim vahsi... Viicudunun her yerine caputlar baglamis... Diger bir kayda degerleri ise,
bir dev... Benden en az bir adim daha uzun bir savas¢i onun bir yojimbo oldugunu 6grendim...
Hemen hemen kendi boyunda bir kili¢ tasiyor.... Geng bir gozciileri var... Bu topraklara gorevie
gonderildigini soyliiyor... Yesil Aslanlar denilen bir birlikten bahsediyor ve kendisinin onlardan
biri oldugunu iddia ediyor... idealleri olan biri, ruhunun bu yanindan hoslansam da devamli
yapmadigi seylerden yapmis gibi bahsetmesini tecriibesizligine vermekte fayda var... Son adam
aralarinda en konuskan olanlari... Her ne kadar dillerine hakim olamasam da 1y1 bir hatip
oldugunu tahmin ediyorum... Sanirim odaklanma ile ilgili bir sorunu var... Nasil oldugunu tam
kavrayamasamda nereyse her konu hakkinda bir fikri ve soyleyebilecek bir sozii var... Odaklanma
eksikligi sebebiyle yaptig1 hi¢ bir iste uzmanlagsmak gibi bir hevesi oldugunu da sanmiyorum...
Bu topraklarin insanlarini1 anlamak gergekten zor... Geng cocuk gelir gelmez Bas Tiiccarla
takisti... Kimsenin kendisini 6nemsemesi ruhunu incitiyor olmali... Birinin kendini 6nemsemesi
icin onemli biri gibi davranmaya ¢alismaktan vaz gectiginde gelecek vaad edebilecek biri gibi
duruyor...

Yeni gelenleri kamptaki insanlarla tanistirdim, sonra birlikte giineye dogru bir geziye
ciktik... glineydeki diiz ovay1 dolanirken buraya gelip bu topraklarda yasamaya baslamis bir
hermit ile tanistik... Onunla konusurken insanlarin kizil got dedikleri kabilenin bu topraklardaki
1smini 6grendik... sanirim kabilenin ismi ile ilgili bir kelime oyunu olmali, ¢ciinkii ne zaman
kabileden bahsetsem insanlarm yiizlerinde gereksiz bir giilimseme olusuyor ...

Gilineye devam edip kayalik alanlar1 dolasirken bir ¢ok magara girisi bulduk... Bu
magaralardan birinin i¢ini incelemeye kalktigimizda buranin eski bir maden oldugunu ve
bolgedeki eski madenlerin ciiriimusliikten gdcmeye meyilli ve ciddi tehlikeli olduklarint
ogrendik... icine girdigimiz maden gociince canimizi zor kurtardik bu arada lambam gogcitik
altinda kalda...

Bu madenlerin ¢cevresinde buldugumuz, izcilerimizin insanlara ait. oldugunu soyledikleri
ayak izleri ise simdilik bir muamma... Simdilik bu kadar... Cevreyi arastirmaya devam ettikce
raporlarimi gilincelleyecegim... "
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Yazan: Levent Akdurak

N

Selamlar, saygilar vs!

Sizi bilemem ama ben hala Izmircon’un etkisindeyim. Soyle 3 ayda 1
mi yapsak filan diye de ciddi canim cekmiyo diil yani. Olsa ne de guzel yenir
yaaau!

Haberi olan olmayan bilmem ben yine yazayim, bu Kule Sakinleri son
zamanlarda iyice sapikhiga vurdu kendini. Sirf bunun icindir bahane filan
yaratip bir sekilde yeni bir mekana gectiler. Hani diceksiniz bunun nesi
sapik? Dur bakalim is orda bittimi? Hayir! Yeni mekan kiz yurdu manzarah
ve secilmesinde en onemli etken bu! (Oglum sen hi¢c mi PR Coverage falan
denen naneyi duymadin ne cirkin ithamlar bunlar boyle? Tohmet altinda
biraktin insanlari ya. -Editor) Siz dusiiniin artik ne pis insanlar olmus
bunlar. Sabah aksam goriiyoruz birileri tasinma bahanesiyle ortalikta
dolasiyo, iistiine cikartip hatunlara poz atiyo filan. Cok fena yani. Hele ki
Evlilik arifesindeki Ozgiin’den hi¢ boyle seyler beklemezdim kimyorum. Bak
iste sende Alkim gibi evine filan bagh bi adam ol dimi yok...

Ha bak kotii haberlerim bitmedi daha. Yakup adli 1 numarah forum
diusmani ortalikta ben kulenin kraliyim diye gezer olmus vallahi evlerden
irak yahu kabus gibi. Birde milletten para toplama derdinde 10 liralik seyi
100 lira 150 lira yer yer 300 lira diye insanlara yedirip cukkasina bakar
olmus. 2 kat freddy 2 kat kabus! (Oglum ne bicim ¢irkinlestin yarim sayfa
yazida ya? -Editor)

Yani diyecegim o ki emegi gecen herkesin -ki ben dahil!- eline saghk.
Tez yeni mekanimizi pis oyunlarimizla kirletelim ki yeni yuvamiz olsun.

Ha tasinma Konusunda bana yardim etmeyenlere ayrica tesekkiir
ediyorum, bakiniz; Editor.

Dergi yayinlanir yayinlanmaz hemen ofiste okucam ve cabuk bitti bu
yaa diyip bir sonraki ay1 bekliycem.

Iste o ay gelene kadar kendinize iyi davranin ve gelin ma¢ yapalim ve
hatta utanmayip frp atalim! Bas bas...




Bunlan Biliﬁyor
Musunuz??

-Yakup'un ashinda Valethelu'nun avatari oldugunu, kendini Yakup'un karakteriymis gibi
gizledigini..

-Alkim'in kacak olarak Arap iilkeleri ile Kuzey Afrika'ya internet vericisi gotiirerek
devrimlerde aktif rol oynadigini...

-Levent'in iyice acaiplesip herkese agir ithamlarda bulunan bir plaza calisanina
doniismeye basladigini...

-Editor'iin can sikintisindan plastik bardaklar starbucks bardag seklinde boyayip
iistiine adin1 yazdigini...

-Ruhi'nin ashinda bir sair oldugunu, dergide yazar olan Ruhi'nin kurgusal oldugunu...
-Kuleye gelip oyun oynamaniz ve eglenceye katilmaniz konusunda israrci oldugumuzu...
-Semih Abi'nin soyadimi1 Abi olarak degistirmek istedigimizi...

-Kulenin yeni yerini editoriin iki defa gitmesine ragmen goremedigini...

-Hatta kap1 acik m1 diye sordugu kisilerden cevap alamadiginu...

-Kule Sakinleri'nin ii¢iincii yasin1 yakinda kutlayacagini...

-Hobiyle ilgili ne ararsanmiz bulmak icin bize basvurabileceginizi...

..biliyor muydunuz?





