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Hiiseyin Ruhi Kii¢iik
Salih Asik
Adnan Akcay

————

Herkese merhabalar

Bu sayi biraz ge¢ kalmis olmakla birlikte
icime sinen bir sayi oldu. Giizel bir hikaye, ordu
tanitimi ve oyun egitim yazisi, bolca geyik...
Gergekten giizel bir sayi elinizdeki, daha dogrusu
ekraninizdaki.

Editér sizden her zamanki gibi yazi istiyor.
Yazi yazmak icin ille de uzman olmak gerekmez,
yeni basliyorsaniz bir oyuna tecriibelerinizi yazin,
hosunuza giden ve paylasmak istediginiz
oyunlar/konular hakkinda yazin, ya da yilllarin
kurdu iseniz tecriibelerinizle yeni baslayanlara yol
gosterin. Herkese yerimiz var. Bir de bir ka¢ sene
sonra geriye bakinca bir hatira kalmis olur béylece.

Onun disinda izmircon ve Metucon gibi
Convention sezonunun agir toplari da gegtigimiz ay
goriiciiye ciktilar. Elestiriler ve yorumlari
internette ve forum sitelerinde bulabilirsiniz.

Levent hala cay yapmiyor bu arada, bilinsin
bu da!

Herkese iyi okumalar!



NOW LOADING %76

Bir doga yaratig: olarak daglara gocmeden onceki son yazimla cok duygusal yaziyorum
inanmazsiniz. Ana vatanim olan daglara c¢ikip uygun bir magraya yerlesmeden once biinyeyi
bir frp’ye, efenim bir konvensina, iste turnuvaya, larpa filan doydurayim dedim. Baya
oynadim eglendim hani. E peki ne oldu? Dememisinizdir artik yuh! izmirCon yaptik,
MetuCon'a gittik, larplar sunlar bunlar ama feci aska geldik, coming soon larpimiz var 22
Mayis itibariylen! Tabi arada bi haftasonu var, ozamaaan; 1000Pts warhammer turnuvamiz
var 15 Mayista. Yanhs olmasin oyunlarda durmak yok, daha az once frp oynadim, karnimi
doyurup yazimin basina gectim. Ha tabi editorii a¢ susuz komadik, ne varsa besledik, semire
semire kocaman oldu zaten, eski futbolcu gobegi yapti. Yani laf ederse yine inanmayin, yemini
suyunu veriyoruz hep (editor ashinda bir at?)

Ya arkadas, kule sakinleri tutturdu dernek dernek diye. Ama baya tiiziik filan yazdilar,
birseyler oluyor yani. Baska derseniz, eh ben gidiyorum da mutfak bosmu kalacak? Yok ne
alakasi var, siiper bi kizimiz var mutfak artik ona emanet. Daha oturma takim filan da diyo
da ben goziimlen gormeden inanmam. Hatta Oversoul’la anlasip bayilik almislarda
GamesWorkshop adina ne varsa yigilcakmis mekana, goziimle gormeden buna hayatta
inanmam. Bi gelsin miniler bakalim, sonra diyelim olmus diye, dimi? Tabi tabi...

IzmirCon c¢ekti camim bi daha olsa bi daha yapsak diye. Bu yiizden seneye
IzmirCon’dan séyle bi 6 ay énce filan bi kon daha yapalim soylentileri var. Simdiden gazamz
miibarek ossun. Tatil koyiinde fistik gibi olur vallahi boyle bi organizasyon.

Ama daha ¢oook var bu vakitlere, hem simdi sinavlar filan insan stress yapar, hemen
¢oziim iirettik. Finaller bitttigi gibi boyle 10-11 haziranda Alsancak semalarimna bol ickili bol
coskulu 3-5 gruptan canh miizikli bisiyler yapiliyo, kosun gelin! Cok pis eglenicez yine 2TL ye
sat sat sat!

Efenim geldik bi zibidiligin daha sonuna. 15 giine yolcuyum daglara. Ne zaman
donebilir hale gelirim bilmyiorum da her haftasonu kacip gelip Shelter’a siginasim, Kule
Sakinleriyle kaynasasim var. Eh tabi internetim filan da olursa yine buralarda okursunuz (at
de editore sonra bekle yazimi koysun.. Editor, at olan) karalamalarimi diye umuyorum. O
vakte kadar goriisemediklerimiz olursa, simdiden kendinize iyi bakin. Bol bol frp ortamlarina
akin giizel yerlerde.

Ha bide, beni 6zleyin be! Ozlemezseniz trollerim telefonla. (Telefonunuzda numara
engellemeyi 6grenmek icin interneti kullanabilirsiniz - Editor, at olan)

Bas bas!
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Generalden sonra “Combat Platoons” se¢imine geliyoruz. Bunlar, bazilart alinmasi zorunlu olan,
bizim ana savag birimlerimiz. Genelde ne ordusu oynuyorsak (tank, piyade vs) bu birimler de onlar1
kapstyor. Ana savag birimlerinden istediklerimizi sectikten sonra “Weapons Platoons” denen gruplari
alabiliyoruz. Bunlar da genelde ordunun en ¢ok takviye ihtiyaci olan alanlar1 kapatacak birimlerden
olusuyor. Ornegin bir tank ordusunda piyade destegi burada yer aliyor. En son da “Divisional Support
Platoons” denen destek birimlerini se¢iyoruz. Bunlar bize bircok secenek icinden bazilarini secme
zorunlulugu veriyor ama topgu, ucaksavar, hava destegi gibi kritik seceneklere sahipler. Oyunda zorunlu
birimleri (ki genelde general ve iki-li¢ birlikten olusuyorlar) aldiktan sonra ne alacagimiza veya
puanlarmin ne olmasi gerektigine dair pek bir kisitlama yok. Ornegin zorunlu birimlerden sonra “Weapons
Platoons” boliimiinden hi¢ destek se¢gmeyip ordunun kalanini tamamen “Divisional Support Platoons”
boéliimiinden alabilirsiniz.

Her sectigimiz birligin yaninda, o birligin 6zelliklerinin ve puanlarinin kaginci sayfada gosterildigi
yaziyor. Hemen o sayfaya ge¢ip birligimizin takim sayisini, ek silahlarini ve son olarak gereken puanini
not ediyoruz. Oyun, basglangic ve 6grenme doneminde 600, sonraki donemlerde 1000-1500, daha biiyiik
savaslar i¢inse 2000+ puanlari tavsiye ediyor.

Kisaca Oyun Kurallari
Oyunun fazlar baglangic, ilerleme, ates etme ve hiicum olarak ayrilmis. Baslangi¢ fazinda agir

atesten yere sinmis gruplariizi toparlamak, hasar gérmiis tanklarinizi onarmak gibi islerle ugrasiyorsunuz.
Ilerleme fazinda birliklerinizi hareket ettiriyor ve pozisyon aliyorsunuz. Ates fazinda tiim silahlarmizla
diismana ates ediyorsunuz, topcular da bu fazda devreye giriyor. Hiicum fazinda ise kritik noktalar1 ele
gecirmek adina siz dliigmana siingii hiicumuna kalkarken diisman da size savunma atesi agtyor. Oyun
oldukca hizli oynaniyor, hicbir sey i¢in uzun siire zar atarak gecirmenize gerek yok. Bunun en 6nemli
sebebi komutlari tek tek tiim takimlariniza degil, tek bir birlige vermeniz. Ornek olarak 5 takimdan olusan
bir birlige ates emriwerdiginizdeshepsivaym digmanbirligine ates.etmek zorunda,Ates gliciiniiz yiiksek
degilse ¢ok fazla diisman ayrimi da yapamiyorsunuz, siz ates ettiginiz diisman birligini soylityorsunuz,
hangi birimlerin yok oldugunu rakibiniz size bildiriyor.

Oyunda motivasyon ve egitim seviyeleri mevcut. Motivasyon seviyeleri reluctant, confident,
fearless olarak siralanmis. Birlikleriniz agir ates altindayken ilerlemek istediginizde, diisman sniper birimi
tespit edip ¢coktiinizde ayaga kalkmak icin askerlerinizin motivasyon testini gegmesi gerekiyor. Altilik
zarda Reluctant 5+, Confident 4+, Fearless 3+ ya bu testleri geciyor. Egitim seviyeleri ise conscript,
trained, veteran olarak belirlenmis. Hasarli bir tanki tamir etmeye calistiginizda, yeri kazip siper almak
istediginizde egitim testine bakiyorsunuz. Testi gegme degerleti Conscript 5+, Trained 4+, Veteran 3+. Size
ates edildiginde ise disman sizi, egitim seviyenize gore daha kolay veya daha zor vuruyor. Hicbir
korunmaniz yoksa ve acik alandaysa Conscript 2+, Trained 3+, Veteran 4+’ya vuruluyor. Elbette mesafe,
saklanma durumu gibi faktorler bu zarlarin zorlugunu yiikseltebiliyor.

Son Sozler

Oyun 1/100 boyutundaki minyatiirlerle oynantyor. Boyamas: kolay ve keyifli, ister tiim birlikleri
ana renklerine boyadiktan sonra el-yiiz-silah boyayip bitirirsiniz ister daha,fazla 6zenip.en kiicuk ¢ikintilar
bile boyamaya calisirsiniz. ‘Tanklara kamuflaj yapmak ve camur efektleri vermek de size kalmis. Parasal
meselelere gelecek olursak, oyun biraz pahali gibi gortinse de aslinda bu hangi orduyu oynadiginiza gore
degisiyor. 3 tane Alman Tiger tanki alip 1500 puani tamamlayabilirsiniz veya bir stirti Sovyet piyadesi alip
1000 puant bile zor bulunursunuz. Ama elbette §oyle bir durum da var, o 3:alman tanki ve sayisiz Sovyet
piyadesi tek baslarina hicbir sey yapamazken dengeli bir ordu kurarsaniz daha keyifli oyunlar oynarsiniz.

Oyuna baslamak isteyen ama ekonomik imkanlari sinirlt olanlar icin 6zellikle Alman, Amerikan ve
Ingiliz ordularinda ¢ok giizel kutu setleri meveut. Bu kutu setlerinden herhangi birini alip 800 puana kadar
cikan ordular kurabilirsiniz. Genelde bu kutular piyade veya parastiteti kutulart oluyor ve yanina birka¢
destek birimi daha aldiginizda (anti tank silahlari, birkag tank, belki topcu destegi) cok giizel ordular
kurabiliyorsunuz. Sovyet oynamak isteyenler de ¢ok pahali diye ¢cekinmesin, buradan reklam da yapayim,
ordunuzu tamamlayana kadar destek birimleri olarak bendenize ait minyatiirleri rahatlikla kullanabilirsiniz.

THE WORLD WAR I MINIATURES GAME



MAYIS
KARALAMALARI

Yazan: Hiiseyin Ruhi Kiigiik

1. Yazi: Convention ve Ozel Hissetmek

Pek Convention’a gitmedigimden, bilmiyorum oralarda da yapiliyor mu ama izmirCon benim i¢in
biraz da cumartesi gecesi hep beraber “Bard’s Song” sdylemek demek.

Bu sene iki defa soyledik ve ¢ok glizeldi. Dogrusu biraz da 6zel bir hissi var bu sarkiy1
soylemenin. Sokaktan gegen abiyi, ablay1 gectim; iiniversitelerde 6grencilerden bile kag tanesi Blind
Guardian’1 biliyordur? Ya da biliyorsa bile kag kisi Bard’s Song’u {i¢
asag1, bes yukari soyleyebilir ki. Muhtemelen bir avug insan bulunabilir anca. Bunu yapabilecek otuz,
hatta belki kirk kisi bulmak ise sadece boyle bir oyun toplantisinda olabiliyor.

Ne denebileceginden emin olmadigimdan izninizle “sey” diyecegim; Biiyiik bir seyin parcasi gibi
hissettim bu sene. Hani “dostlar arasinda” olma hissi ama tanidik suratlar olmadan olanindan. Cok
glizeldi ve 6zeldi.

2. Yazi: Modern Diinyanin Ozanlari: GM’ler

Bu siralar ¢ok kafamda doniip duran bir konu bu. Tarih, 6zellikle de bizimki gibi gocebe bir tarih,
bir siirii ozan, hikaye anlatici ile dolu. Sazi eline alip, kdy koy dolasip hikaye anlatan, arada bir tiirkii
patlatan, bir de tstiine iilkede ne oluyor diye haber tasiyan adamlar Anadolu’nun ge¢misinin imzalarindan.

Zaman ve sartlar gelenekleri 6ldiiriir, degistirir ve yerlerine bir seyler yaratir. Simdi miizigi
bilgisayardan, iilkede ne oldugunu ise televizyondan takip durumundayiz. Peki

hikayeciler?

En son ne zaman bir yetiskinden bir hikaye dinlediniz? Fikra anlatan hanimi veya
gecen giin basindan gegen seyi ballandirarak anlatan abiyi saymazsak , bu
sorunun cevabi1 muhtemelen bir GM’den.

Binlerce yildir devam eden bir kiiltiiriin simdiki adiminda biz variz.
Kurgular yaziyoruz, degistiriyoruz, diizeltiyoruz, bazen direkt canlandirarak
_ karakterleri hikayemizi anlatiyoruz. Boyle eski bir kiiltiiriin glincel pargasi
===plmak fikri beni heyecanlandirtyor. Iyi hikaye anlatmalar..

3. Yazi: DnD 3.5’un Popiilerligi
Yav, son zamanlarda hangi oyun oynasak, neyin oyun giiniinii yapsak gibi
_ konugmalarda, her seferinde DnD 3,5 sohbeti doniiyor. Hep boyle degil
\\\~\ miydi diyeceksiniz belki. Hani benim i¢in hemen hemen hep
" Oyleydi ama ortalama bu yonde olmazdi. “DnD ger¢ekteci degil” ya da
“DnD c¢ok ¢ocuk isi” gibi argiimanlari yillar igerisinde o kadar sik duydum
————— ""El “hani tekrar popiiler oldugunu gérmek beni sasirtiyor.

Basaril1 bir sistem oldugu acik, yalniz tekrar popiilerliginin artmasi sanirim bir alternatifinin tam
olusamamasi. Fourth edition, new (artik ne kadar yeniyse 5-6 yil oldu ¢ikali) WOD tam karsilayamadi
istegi gibi. Diger sehirlerde, diger tayfalarda neler doniiyor gordiiglimiiz bir tek Con’lar veya Wizards of
Istanbul toplantilari. Hani orada da &yle gibi goriinmeye basladi bana. Bir yerde okumustum: “3,5 da
oyun oynatmak i¢in hayatimin sonuna kadar yetecek malzeme var” diyordu adam. Bir taht varsa, oyun
sistemleri arasinda; Bu koltuga gecebilecek sistem i¢in artik Sth edition’1 beklemek lazim gibi goériiniiyor.

NOT: Wizards of The Coast bir defa daha 4th gibi bir iiriin ¢ikartirsa, o zaman DnD’ye
Sword&Sorcery tarzinda gercek rakipler goriilebilir diye diistinmeye basladim.



Yazan: Salih Asik

Bu ay bahsetmek istedigim sey Warhammer Fantasy 8th Ed. yeni Orc & Goblin ordusu.
Kitap 5 Martta satisa cikt1 ve degisen kurallari ile Orc & Goblin ordusu artik yeni bir perspektife
sahip.

Kitaptan bahsederek baslarsak, kitap bayagi sik. Kalin kapakh ve tamamen renkli.
Beklentiler ¢cikacak olan tiim kitaplarin bu sekilde cikacag elbette ki. Kitabin i¢ ve dis tasarimlar
eskilerine gore biraz daha estetik olmus. Kitabin arkasmnada cok bin puanlik bir ordunun bir
kismini koymuslar resim olarak. Model almaya heves ettirecek bir resim oldugunu rahatca
soyleyebilirim.

Gecelim kurallara. Orclarin Animosity kurallar1 degismis. Artik Animosity tablosu var ve
animosity check zarini tutturamazlarsa (bir atilirsa) tablodan ne olmus diye bakihyor. Bu kural
orclarin daha dengesiz olmasini saglamis diyebilirim. Tabloya gore zar atilmasi iinitenin isteg¢imden
tamamen bagimsiz hareket etmesini saghyor ciinkii, daha orcvari olaylar yasaniyer. Choppa artik
sliah degil orclara ait bir kural. Close Combat’a girdikleri ilk tur +18S aliyorlar ve kullandiklar:
silabin ne oldugunun onemi yok. Goniil rahathgiyla herkesin kullandiklari silahlari ahveriyorsunuz
ve bu choppa kuralini bozmuyor.

Bir diger konu da yeni gelen ve degisen,modellerimiz ve iinitelerimiz. Goblinler Kullamlabilir olmus
artik, Night Goblin ile Goblin kullanmak arasinda farklar olusturulmus. Goblinler ‘arasinda dark
elf assasin tadinda elemanlar konmus. ASF, ve Killing blow 6zel kurallar1 disinda bildigimiz goblin
olan bu gencler girdikleri iinitedeki agir abiyi indirmekle gorevliler. Cok ucuz olmalari ve yapinca
islerini tam yapmalar asir1 kullanish olmalarini saghyor. Goblinlerdeki bir degisiklik de artik her
silahi ve kalkani yarim puana alabilmeleri ki oldukg¢a basarili. Savage Orclarin big stabba denilen
kocaman mizragy alip impact kuraliyla rakibin canina okumalar: ayn bir eglence:. Savage Boar
Boyzun domuzu kontrol etmeyi birakip iki ellerine birer silah alarak tam bir 6liim makinesine
doniismesi cok ayri bir eglence. Zirhsiz olmalari nedeniyle kolay olebiliyorlar, Orc boar boyz daha
az atak daha ¢ok koruma diyenler icin yani. Arachnarok spider kocaman yaratigimiz, tuistimdeki
goblin shaman loremaster kuralina mensup oluyor. Yani'butiin little Waagh! Biiyiilerini biliyor.
Night Goblin shamanlar ise her biiyii yaparken mantar yiyor ve biiyiiyul atarken bir de mantar icin
zar atiyor. Mantar zari bir gelirse ve 4+ tutmazsa mantar zehirli cikiyor ve shaman biiyiiyii
yapamamis oluyor. Pump Wagon artik eklemeler yapilabilen'bir arac oldu. +1S, No AS, +1d6 move
gibi eklemeler yapilabiliyor Pump Wagon’a, boylece hangi isi yapacaksa ona gore upgrade
edilebiliyor. Daha efektik olmus yani.

Gelelim Waagh! Magic’e. Biiyiilerimiz giiclendi, Orc bilyiileri tamamen agresif biiyiilerden
olusuyor. Eskiler bilir ‘Ere We Go biiyiisiinii. Re-roll to hit vermesi disinda birsey yapmiyor artik.
Genelde biiyiiler ¢izgi cekip ustiinde kalanlara zarar vermekle ilgili. Foot of Gork biyusu ¢ok
acimasiz olmus. Ayak seklinde bir template’imiz var ve altinda kalanlara d6 s6 vuruyor. Biiyii
genisletilirse 4+ya tekrar tekrar ayn iiniteye veya baska iiniteye vurabiliyor.

Little Waagh biraz daha farkli. Orduyu koruyacak birkac biiyii var. Uniteye Armour
Piercing veren biiyiimiiz var. Ve eger afilan iinite yandan veya arkadan dusman tinitesine charge
ettiyse biitiin zarlarini tekrar atabiliyor. Dogru an yakalandi mi asiri derecede tehlikeli bir biyii.
Her biiyiiciiniin bas tact magic missletmiz da meveut. Unitemin etrafina bulutlar kaldiran bityiimiiz
var. Isi Gork’a birakip attigim iinitenin 6larini tekrar attirabiliyorum. Son biiyiimiiz de lanetli bir
ayl diismanin iistiilnden gecirmek. Biiyii kiiciik templatein 4:.tane zarin gosterdigi kadar ince
gitmesi. Bu template kimin iistiinden gectiyse onlar Strength,Toughness veyahut insiyatif test atsin
diyor bilyii. Randomize atihiyor test. Eger biiyii genisletilirse biiyiik template 8d6°’ ilerliyor ve hangi
test atilacagini biiyiicii seciyor.

Kisaca Ordunun yeni hali daha az stabil. Kontrol edilmesi daha giic ama isler yolunda
gidince daha saglam kazanan bir ordu haline gelmis. Orclar kazanmak icin gercekten risk almayi
seven oyunculara daha bir hitap eder olmus.



Thy soul shall find itself alone

‘Mid dark thoughts of the gray tomb-stone —
Not one, of all the crowd, to pry

Into thine hour of secrecy:

Be silent in that solitude,
Which is not loneliness—for then
The spirits of the dead who stood
In life before thee are again
In death around thee-and their will shall
overshadow thee: be still.
— The Spirits of the Dead, Edgar A. POE

3

Yiiriimeye basladi, birden bire, tiim hayati
boyunca direndigi ¢agriya kulak verdi. Once buzlu
diizlikleri ve Tundra’y: asti1; hedefine ulagincaya
kadar bir kader orucu tutmaya yemin etti. Bu sayede
uyumadan, yemeden ve igmeden ilerliyordu. Sadece
yoniinii danismak i¢in ¢agirdig ruhlarla gortistirken
ilerleyisi durakstyordu. Sayisiz nehir, orman, vadi ve
tepeyi astig1 yolculugu sadece bir kez — neredeyse
aklin1 kaybettirecek kadar 6fkelenmesine yol acan,
insanlarin Okyanus dedigi- o dev deniz karsina
ciktiginda durdu. Bu devasa su birikintisine bakan
bir ugurumun kenarindan att1g1 ¢ighklar Alem’in
katlarma yiikselirken bir balik ruhu denizden firlayip
onu yuttu. Okyanus’u bu ruh ile i¢ iceyken tatti ve
ruh Saman’1 bilemedigi bir mesafe ve zamani
asirdiktan sonra kars1 kiyrya kustu.

Kendine geldiginde yiirlimeye devam etti.
Artik cagrildigi yere ¢cok daha yakindi. Bu
kiyilardaki ilk gecesinde, yol boyunca siralanmis

ruhlardan, korkung hikayeler dinledi ve bu uzak
topraklar1 sarmalayan kasvet i¢ine sizmaya basladi.
Son bir patikay1 daha tirmandiktan sonra karsisinda
uzanan kara ormana ilk adimini att1 ve yol boyu ona
eslik etmis tiim ruhlar, riizgarin 6niindeki mumlarin
alevi gibi bir anda ortadan kayboluverdi. Aldiris
etmeden, sonradan 6grenecegi sebepleri vardi, derin
bir sessizlige gomiilii bu eski ormanda ilerlemeye

Yazar: Adnan Akin Akgay

ilerlemeye basladi. Cok yasli olduklar1 anlasilan
agaclarin bazilar1 kurumus ¢ogunun ise yapraklari
dokiilmiistii. Toprak ¢iirlimekte olan yaprak ve dal
katmanlari ile kapliydi; her adimda ayaklarina
birseyler saplaniyor ve gelisini her yone duyuran
citirtilarla kirihiyorlardi. Kiiflenmis ve gilirimekte
olan bir yerdi burasi ve bu hali ¢ok giiclii bir aura
halinde her yone yayilmaktaydi, uzak mesafelerden
bile ¢iirimiisliigii hissedilebiliyordu.

Bu topraklar ve orman geldigi yerden ¢ok farkliydi.
0, yalnizliginin tadina varabildigi engin diizliiklere
alismisti, bu taraflar ¢ok sikisikti onun ruh halleri
icin. Fakat neydi onu buralara ¢agiran? Atalar1 da
m1 bu ¢agri yiiztinden Tundra’dan ayrilmist1?
Herkes gidenlerden haberdardi ama nereye
gittiklerini asla 6grenememislerdi; kimse simdiye
kadar donmemisti...

Sira onundu simdi, ad1 gibi biliyordu, ama
onlar1 kim ¢agirtyordu?

Karanlik ¢okerken tiiylerini diken diken
eden bir esinti basladi. Orman bir girdap gibiydi ve
artik neredeyse dibine inmisti. Merkeze
yaklasirken, esinti artan bir hizla kuvvetli bir
riizgara dontisiiyor ve o da bu sirada iginden gegen
sahipsiz ve bilingsiz ruhlar1 hissedebiliyordu.
Korkusuyla bas edemeyecegini anladiginda geri
donmek ve kosup kagmak istedi. Ama ¢agri artik o
kadar kuvvetlenmisti ki, tek yapabildigi 15181
sogurup yutan kara bir tastan yapilmis kuleye
bakakalmakti. Cagr1 bu kuleden yayiliyordu ama
kulenin heybeti ruhunu yuvasinin derinliklerine
stirmiistii; buraya geldigine neredeyse pisman
olmustu. Belki baska bir yere gitmesi gerekiyordu
ve burasi bir tuzakti, Cobanlar1 yakalamak i¢in?
Bunun i¢in mi diinyanin bir ucundan ¢ikip gelmisti?
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ekte olan bir ormanin ortasindaki kapkara bir
le! Kimsin sen? Benden ne istiyorsun? Kendini

' 3 kéfybetmek iizereydi, umutsuz haykirislarla kendini

yerden yere vuruyordu. Bu bir Saman i¢in son
demekti ama artik umurunda da degildi. Histeri onu
ele gecirmeden Once kulenin yaninda dikilip duran
bir siluet ona bakt1 ve “sakin ol!” dedi.
Sakinlesti ama hala korkuyordu...

Tk

Senelerdir omuz omuza doviisen iki adam
olmalaria ragmen, birbirlerini pek tanidiklari
sOylenemezdi. Bergson, deneyimli ama en alt
seviyedeki bir paladindi ve konusmay1 pek sevdigi
sOylenemezdi. Sehir’in asirligi, kalabaliklar1 ve
pisligi onu bogar, o da tek careyi Tapimagin
sessizligine kagmakta bulurdu. Ama Junn,
sokaklarda biiylimiis bir serseri, yardimcisi, onu
kolundan tutup bu bara getirirdi. igerler, birbirlerine
bos gozlerle bakarlar ve cogu zaman da tek kelime
etmeden dagilirlardi. Tabi Bergson’un Tapimak’tan
gorev aldig1 zamanlar istisnaydu. Iste bu gecelerden
birinde, sarabin 5. stirahisi onlerinde dikelip onlara
bakarken, Bergson, uzunca bir esnemeden sonra:

- Yarin sabah yola ¢ikiyoruz. Efendi Kurre’yi
hatirliyorsun degil mi? Sehir Kolluk Kuvveti’nde bir
ylizbast.

- Evet, kendini begenmis ise yaramaz
adamin teki.

- Seni bir kere iceri att1 diye adama haksizlik
etme. Cok ¢ok iyi bir doviiscli ve amir oldugunu tiim
Sehir bilir. Her neyse, bir gérev doniisii adamlariyla
dinlenmek i¢in Kuzgun Kani’nda konaklamislar.
Gece yaris1 adamlarindan biri yakinlardaki ormanda
yasadig1 sOylenen bir cadi tarafindan 6ldiirtilmiis.
Deliye donen Kurre, adaminin intikamini alabilmek
icin cadiy1 aramaya koyulmus ve hatta bir gece
mezarlik yakinlarinda kistirmis ama cadi elinden
kurtulup kagmis

— Kurre’nin ona vuramadigini sdyleyenler
var ama ben kesinlikle inanmiyorum.

- Sonra da pesinden ormana gitmis ve
donmemis degil mi? Suratint memnuniyetsizce
eksitti, biz de gidip onu bulacagiz ve sag salim
Sehre donmesini saglayacagiz. Tanidiklar1 ve parasi
var, falan filan. Ne kadar veriyorlar, degse bari?

- Masraflarimizi ¢ikarinca 100°er kelle
diisecek, biyik altindan sakinik bir giilimsemeyle
sOyledi bunu, buna da laf edersen artik...

Ayaga firlayan Junn, kahkahasin
bastiramiyordu:

- Hadi dostum, ¢ok ge¢ olmadan bulalim su
adami, sabaha kadar oyalanmamizin anlami yok,

b dl MR

LY,

Sehrin ¢ikis kapilarina yaklasirken Junn,
yagmur ve sogugun kanindan sarab1 ¢ekmesiyle
beraber keyfini kaybetmis, diisiincelere dalmisti.
Sessizligi bozma istegiyle sordu;

- Nereye gidiyoruz Berg?

- Az 6nce konugmadik m1 bunu? Iyi misin
sen?

- Evet, gayet iyiyim, atinin yularina asildi ve
at1 durdurdu, nereye gidiyoruz? Bizden ne olacak
ki? Tiim bu kosusturmaca ne igin?

- Yasamak i¢in, yasadigimizi hissetmek igin.
Tek bildigim de 6lesiye kadar bunu siirdiirmemiz
gerektigi! Vazgecmemelisin, pes etmemelisin.

- Bu giicii nereden buluyorsun? Yani bu
kargasada nasil oluyor da bu kadar sakin
kalabiliyorsun? Bir an duraksadi ve kafasini hafif
sol tarafa egip gozlerinin i¢ine bakarak, dostum,
bence sen kafay1 yemissin, dedi.

- Hi¢ sanmam, inang insan1 yiice duygularla
doldurur ve hay-

Junn sozlini kesti:

- Tamam, yeter bu kadar vaaz. Bu aralar pek
de iyi degilim hepsi bu...

Sehrin masif kapilar giiriiltiiyle ac¢ildi ve
agir mevsim yagmuru altinda Kuzgun Kani’na
dogru atlarini siirmeye basladilar. Giin boyu zaten
hi¢ goéziikmemis giinesin son 1siklar1 da boguk ve
karanlik bir sis tarafindan yutulurken Junn olayn i¢
yliziinli kafasinda ¢eviriyor ve tahminlerde
bulunmaya ¢alistyordu: Tapiak Bergson’u, sasmaz
icglidiilerini kullanmasi i¢in yine cehennemin
dibine gonderiyordu. Kendi kendine konusuyor olsa
da yliziinde alayc1 bir ifade vardi. “Bu kadar
yetenekli bir adam ve sagma sapan fikirlerin, islerin
pesinde Omriini harciyor. Kendini o kadar da
inandirmis ki, ben onun yerinde olsam maceraci ya
da 6diil avcisi falan olurdum” diye diisiindii. Bir
anda atinin yularia asildi ve at sendeledi. Catik
kaslarindan yagmur taneleri siiziiliiyordu; “Ama ya
bir paladin oldugu icin bu kadar yetenekliyse?”.
Birden gozgoze geldiler ve Junn, gercegin bu
durumun tam tersi oldugunu anladi ve tirperdi.
Beraber gecirdikleri olaylar1 da animsayinca artik
ikna olmustu; Paladinlik bu adamin agzina
vurulmus, civilerle kapli, celik bir gemdi. Ani ve
yersiz bir giilimsemeyle Bergson’un yanindan
gecip atin1 tekrar stirmeye koyuldu. Alt dudagini
blikmiis kafasini hafifce sallarken “Yonlendirilmeye
ihtiyaci var, i¢gindeki adamin serbest kalmasi
gerek!” diye diisiindii.

Peki bu isi nasil yapacakt1? Ne geldigi
yerden bahsederdi ne de hayatindan. Sadece giizel
bir kiz1 vardi ve gozii ondan baskasini gérmezdi.
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nﬁﬁla k‘onusmalyl ¢ok denemisti ama basaril
lamamisti. Zaten konu hep Tapinak ve su inang

onceki tartigmalar — iliskilerinin pek saglikli
yuriimedigi agikti - tam da bu ylizdendi; Junn
Bergson’a, hayatin farkl bir kulvarinda ¢ok daha
basaril1 olacagini ve Tapiagin onu ve tiim diger
inananlar1 kullandigini anlatmaya caligmis, Bergson
1se 6fkelenmis ve siktigr yumruklarini havada
sallarken, bunun 6demesi gereken bir bor¢ oldugunu
ve bir Tanri-tanimazin bu konuda hig bir fikri
olamayacagini soylemisti. Hakliydi, anlasilir gibi
degildi; olmayan bir seye ne borcun olabilirdi ki?

Konugmadan gegen saatlerden sonra giin
dogumuna yakin kdye vardilar. Safagin kizilligi,
koytin eteklerine kurulu oldugu daglari kan
kirmizisina boyamis, dogmakta olan giiniin
parlakligina isaret ediyordu. Daglarin arasindaki bir
vadiye dogru dar bir patika uzaniyor ve kdy i¢in
gayet biiyiik bir mezarligin yanindan gecip yasl bir
ormana ulastyordu. Yagmurun dinmesinin ardindan
cok da uzakta olmayan bu ormandan yayilan ¢iiriik
bitki ve yosun kokusu duyulabiliyordu. Atlarini agik
olan ufak bir tavernanin girisine baglay1p igeri
girdiler. Bergson iceri girip tavernanin sahibine
kendini tanitip gorev yazisini gosterdi. Kisa siire
sonra tavernanin ayak islerini yapan ¢irak kosturarak
koytin liderini uyandirmaya gitti. Dondiigiinde ise
asik suratinda bir diis kiriklig1 gizliydi. Giigsiiz ve
catallasan bir sesle Bergson’a bir seyler soylemeye
calist1.

- Efendim, ne yazik ki, kdylimiiziin yaslisi
sizinle goriismeye gerek gérmedigini bildirdi. Size
gorevinizde basarilar diledi ve koylii birine zarar
gelmemesini rica etti. Sozlerini bitirdikten sonra,
bas1 one diistii ve sanki Paladin tarafindan
affedilmeyi diliyordu.

Paladin cocugun kafasini oksayarak:

- Keyfi bilir, sen bize diizgiin bir oda ayarla
da .

Iyice sabirsizlanan Junn:

- Oday1 hazirlayana kadar da soyle giizel ev
yapimi bir sarap getir bize, dedi ve en yakindaki
sandalyeye cokiiverdi.

- Yanina da yiyecek bir seyler hazirla, diye
ekledi Bergson.

Gosterilmeyen ilgi rahatca dinlenmeleri ve
icmeleri i¢in giizel bir firsat saglamisti. Dinlenmek
icin odalarma ¢ikmadan 6nce, kaybolan insanlarla
ilgili, gece vakti ormana gitmis olmalar1 disinda
onemli bir bilgi icermeyen birkag hikaye dinlediler.

Odalari, Sehrin en ucuz hanlarindakilerden
bile beter haldeydi. Ciiriik ve bakimsiz ahsaplar

Paladinin adimlar altinda kiriliyor ve Junn
da onunla dalga ge¢iyordu. Yataklar sayisiz

. meselelerine gelir, ortam gerilirdi. Mesela sondan bir yolcunun ter, tiikiiriik, kan ve menilerinin kokusuna

bulanmisti, uzun siiredir yikanmadiklar1 belliydi.
Paladin pelerinini yere serdi, zirhin1 ¢ikarmadi ve
iizerine oturdu. Bundan ¢ok daha berbatlarina aligik
olan Junn ise 3 hamlede soyunup dogrudan yataga
atlad1 ve birka¢ homurtudan sonra uyuyakaldi.
Bulmalar1 gereken adam1 diisiinen Bergson’un
kafas1 yorgunlukla 6ne diisiip duruyor ama uykuya
direniyordu. Uyku, Yiice Algrim’in dedigi iizere,
dibinde sadece aldanis olan bir kuyuydu ve gercek
bir inanan, ihtiyaci disinda uyumamaliydi. Ama
Bergson’u uyanik tutan bu doktrinler degildi. Bir
siire sonra disaridaki riizgar kuvvetlendi ve
pencereleri agip igeriye dolmaya bagladi. Yagmur
bulutlar tekrar gogii kaplamis, kdyii karanliga
mahkum etmisti. Pencereleri kapamak icin ayaga
kalkt1 ve odanin kdyiin mezarligina ve ormam
cevreleyen vadinin girisine baktigini fark etti.
Mezarlig: tedirginlikle incelemeye basladi.
Bakislan taslara odaklanmisti ve mezarliktan esen
bir riizgarla beraber kulagina mermer kapli 6liimiin
cigliklar1 ulasti. Panige kapilip pencereyi siddetle
kapatt1 ve odanin bir kdsesine ¢okiip kafasi ellerinin
arasinda seslerin kesilmesini bekledi. Onun laneti
de buydu; 6liimii isitebiliyordu ama ¢igliklarin cogu
mezarliktan degil ormandan geliyordu. Hepsi de
aym kelimeleri haykiriyordu:

“Hayatin icin, kos ve kag!”

I1I.

-Burasi1 bizim, dedi siluet. Atalarimizin
yeryiiziine indigi yer ve O’ nun koruyuculugunu
iistlenmek bizim en 6nemli gérevimiz!

Firtinaya tutulmus bir gemi gibi ¢alkalanan
benligi korkuyu alt etmeyi, en nihayetinde,
becermisti.

Siluetin surati, konusurken, devamli farklh
kisilerinkine doniisiiyordu:

- Sira sende! Gardiyan sensin artik! diye
haykirdi ve riizgarin dagittigr bir duman gibi
ortadan kayboluverdi cevapsiz sorularla.

Meditasyonu bittiginde algilar1 meseleye
erigsmisti; kimseyi buraya sokmamak en 1yisi
olacakti.

Simdi kimildayan her yapragi, topragin
altinda siiriinen her solucani ve ruhlarin derin
sessizligini hissedebiliyordu. Cagri ise hala ¢cok
kuvvetliydi ama yerine biri gelmeden kiriginde
anlayamadigi kelimeler yazan o kapidan
gecemeyecegini cok 1yi biliyordu.



o T

V.
i - Girmemeliydik buraya Efendi, sdyledim
sana! Sadece delilik var burada!

- Hist, kapa ¢eneni! Sonmek iizere olan
mesalesinden yenisini —sonuncusunu- tutusturdu.
Kilicina sikica sarildi:

- Ne olursa olsun, yakalayacagim O’nu,
isterse Oliim’le dans eden bir cadu isterse de
Seytan’in etegini 6pen bir diiskiin. Yakalayacagim
O’nu ve kafasini kopartacagim.

Mesalenin 15181nda, kuru gévdeleri yosun
tutmus egreti agaclarin altindan ilerlediler. Patika
boyunca yiiriimiislerdi ve ormanin kalbine dogru
ilerliyorlardi. Daha genc¢ oldugu titreyen dizlerinden
belli olan adam:

- Yeter, daha fazla siirdiirmeyecegim bunu,
doniiyorum ben, diye bagirdi. Yiiksek bir dala
tiinemis bir baykus havalanip uzaklasti ve sovalye:

- Git tabansiz herif! Ben bu gece bu isi
bitirecegim! dedi, kararlilig: tirkiitiicliydii. Digeri
cevap beklemeden geri dondii ve hizli adimlarla
uzaklasti.

“Kaderim bu, isyan etmenin yada korkmanin
hicbir faydasi yok. Efendimin bana bahsettigi giicle
yoluma devam edecegim. Gozlerimi ve kulaklarimi
ag, kalbimi biiyiilerine kars1 kuvvetlendir Yiice
Algrim! Bu gece o ¢lirlimiis ruhu ait oldugu yere,
Hel’e gonderebilmem igin bana gii¢ ver!” Duasini
bitirdiginde ayaga kalkti. Simdi yikik siitunlarin
cevreledigi bir harabenin ortasindaydi. Etrafinda
sekilsiz golgeler dans ediyor ve esinti kulaklaria
giinahkar diistinceler fisildiyordu.

- Biiyiilerinin giicii bu kadar mi? diye
haykirdi, ¢ik ortaya ve sefil hayatina giizel bir son
verelim bari! Uzaktaki daglardan yankilandi sesi
fakat cevap alamadi. Once gokyiiziindeki bulutlar
dagild1 ve kararmis mermerden eski bir mezar
girisini, ayin glimiis ylizii aydinlatti. Tas kapagi
kenara siirtiklenip ac¢ilmis bir cukur da denebilirdi
buna.

Mezardan esen ve giil kokulariyla bezenmis rlizgarin
oniine katip siirtikledigi yapraklar gibi, ugup gitti
tiim iradesi, - farkina bile varamamisti - kafasinda
bir ses usulca fisildarken;

Gel bana solgun savas¢im, acilarini
dindireyim...

Mezarin girisine dogru gardint bozmadan
yavasca ilerledi ve basamaklari teker teker indi.
Minik kandillerle aydinlanan bir tiinel vardi
karsisinda ve adeta Hel’in Kapilari’na dogsenmis
alevden giiller gibiydiler. Korku ve meraki sanki
birlesmisti ve karnina soguk bir bigak gibi
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saplaniyordu. Kendi kalbinin atislarini
duyabiliyordu. Artik ihtiya¢ duymadigi mesaleyi bir
kenara att1. 30 adim kadar sonra gomii odasina
ulast1 ve simdi aklindaki tek sey gecen gece kdyiin
yakinindaki mezarlikta koseye sikistirdigi cadinin
safak kizili gozleriydi. Bastiramiyordu O’nu son bir
kez daha gorme istegini. Bir kere daha bakacakti
onlara ve sonra... Bir eliyle kilicim1 kaldirdi ve
digeriyle de tabutun ¢iiriimiis kapagini acti
tedirgince:

- Bos!

Lanet okuyarak itti kapagi ve o da biiyiik bir
giirtiltiiyle yere diistii. Sesler dindiginde riizgarda
dalgalanan kumasin higirtisin1 duyabiliyordu.

Arkasindaydi.

Efendi Kurre, geldin demek...

- Bu isi bitirmeye, evet, geldim! diye
haykirdi ve topugunun iizerinde donerek kilicini
tiim giicliyle savurdu.

Arkasindaydi.

Beni gormek istiyorsun, belki de benimle
olmak ama 6ldiirmek degil...

- S1yril biiyiilerinden ve yiizles benimle!

Nasil istersen...

Karsisindaydi.

Tim giizelligiyle yerden bir iki parmak
yukarida stiziiliiyor ve elbiseleri riizgar ile
dalgalaniyordu.

Iste karsindayim, kilicini bu giizellige cekebilecek
misin? Yoksa elini uzatip dokunmak ve
dudaklarimdan oliimsiizliigiimi tatmak mu istersin?
Gozleri doluyordu, ayakta duramiyor ve yerinde
sallantyordu; sarhos olmustu adeta. Kilici elinden
kaydi ve diisiip kulaklarini ¢inlatan bir ses ¢ikardi.
Bir an i¢in safagin sokmek iizere oldugunu sandi
clinkii oday1 artan kizil bir 151k doldurmaya
baslamisti. Kurtulabilirdi. Biraz oyalayip 1s18a
erisebilse bu iblis-kadin yok olup gidebilirdi. Orada
olmayan figiirlerle bogusup ¢ikisa dogru kagmaya
basladi. Ayagi takildi ve diistii birka¢c adim sonra;
tekrar karsisindaydi.

Oday1 kan kiziliyla dolduran safak,
gokyiiziinde degil cadinin gozlerinde sokmekteydi.

WV,

Yiiksek duvarlarla gevrili mezarlhigin,
paslanmis demirden, devasa bir kapis1 vardi. Kap1
disaridan ve kalin zincirlerle desteklenmis sekilde,
kilitlenmisti. Kanatlar1 koparilmis bir melek biistii, -
yagmurun ¢ozdiigii paslar gozyaslar1 gibi
yanaklarindan siiziilmiis ve yanaklarinda ve
boynunda kan kirmizisi lekeler birakmisti - kapinin
dayandig siitunlardan birinin tepesine konmustu ve
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Nice adamlarin riiyalarinda,

Yok ederim kabuslari orten karanliklari,
Getirdigim 1s1kla, sessiz ve kizil bir safak gibi...
Sonra da koynuma alirim her birini,

Tatsiz bedenlerini ¢igner ve Hel 'in

Dipsiz karanligina tiikiiriiriim...

Kapinin yanindan ge¢ip gittiler, Junn igeriye
bir bakmak istedi ama paladin acik bir sekilde
reddetti:

-Yasadigim siirece boyle yerlere
girmeyecegim! diye c¢ikisip uzaklasti. Junn,
“Korkuyor galiba, vay be, korkuyor!” diye diistindii
ve giildii.

Mezarligi icini goremeden dar patikay: takip
ederek ormana yoneldiler. Siddetlenen yagmur ve
yolu kaplamis balcik onlari1 ¢cok yavaslatiyordu ve
ormana kisa bir mesafe kala atlarin1 da birakmak
zorunda kaldilar.

- En son ormana dogru gitmis, yaninda bir
rehberle. Rehber kagmis ve kdye donmiis.
Adamimiz ise bir daha goriilmemis dedi Junn,
topladigi bilgiyi gururla paylasirken, ne kadar tuhaf
degil mi? Bence karisindan ya da bor¢lularindan
kurtulmak icin kagmistir, dedi ve kahkahay1 basti.

- Sacmalama, bir sovalyeden bahsediyoruz.
Boyle onursuzca bir davranista bulunmus olamaz.
Bas1 mutlaka derttedir ve biz onu kurtaracagiz,
tamam mi1?

Ihtiyact olmayan bir onay1 almak istedigi
gozlerinden okunuyordu. Kilicinin kabzasini sikica
tuttu ve bakislarin1 Junn’a ¢evirdiginde Junn ¢oktan
yola koyulmustu. Yagmurun agaclar1 orseleyisi
disinda tek bir ses duymadan saatlerce yiirtidiiler. Ne
bir insan ne de bir hayvanla karsilastilar. Paladinin
sinirlerinin bozulmaya basladigini anlayan Junn:

- Hey dostum, neyin var? Elini paladinin
omzuna koyup, rengin de mi soldu ne? diye sordu.

Yorgun bakiglarini biiytik bir caba ile
odaklayan Bergson:

- Burasi beni tiiketiyor, anlasilmiyor mu?
Duymuyor musun, beni istiyor, beni cagiriyor!
Yakindaki bir agacin dibine y1giliverdi.

- Ne oluyor be? Of, ne oluyor? Kim istiyor
seni ya? Panikle etrafinda donmeye ve cevreyi
incelemeye basladi. Lanet yagmur, higbir sey
duyulmuyor, hey, kim var orada? Junn avaz ¢iktigi
kadar bagirdi ama cevap alamadi, kisa stire sonra
paladinin bir seyler mirildandigini duydu;

- Geliyor...
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Kilicini ¢ekti ve arkasini paladinin dibine
coktiigli agaca verdi. “Kim geliyor? Ne istiyor?”
Yiiziinii koluna silip kuruladi ve karanligin icinden
firlayan, kire¢ beyazi suratl, sirilsiklam bir adamla
— bir adam1 andiriyordu, fiziksel olarak - kars1
karsiya kalakaldi. Paladinin fisiltilar i¢inde dualar
ettigini duyuyordu, birden cakan bir simsekle
karsisindaki adam kilicini1 savurdu. Adi bir refleks
ile kilicini kaldirdr fakat darbenin kuvvetiyle
neredeyse bilegi kiriliyordu. Fakat simsegin
aydinlattigi adami tanidi. Islak bir sicana donmiis bu
adam aradiklar1 sovalyeydi; Efendi Kurre. “Evet, o
sensin!” diye haykirmak istiyordu simdi Junn ama
biraz daha ileride simsek bir figiirii daha
aydinlatmisti; kizil gézlerini Junn’un lizerine dikmis
cadiy1! Uzerinde dalgalanan siyah tiillerin arasindan
uzattig1 incecik eli onu isaret ediyordu ve sovalye
amansizca saldirtyordu.

- Efendi, kendine gel! Hey, sana diyorum!
Dursana be! Her ciimlede insaniistii gii¢le inen bir
kili¢ darbesini karsiliyordu, dayanacak giicti
kalmamisti artik ve paladine ayaginin tersiyle siki
bir tekme atti. G6z ucuyla da cadiya bakmaya
calisiyordu. “Kalksana, aptal herif kalk!”

Seni duyamar...

“Ne oluyor? Kim konustu?” kafasinin
icindeki sese cevap veren Junn korkudan bayilmak
iizereydi. Yagmur gozlerine doluyor, bas1 doniiyor
ve midesi bulantyordu. Orman iizerine
kapanmaktaydi. Bir kili¢ darbesi daha indi ve kilic
elinden firlayip camura saplandi. Tamamen
savunmasiz kalmist1 ve iste 6ldiiriicii darbe iniyordu.
Dizlerinin {izerine ¢oktii ve merhamet dilemeye
calisti. Hayat1 g6ziiniin 6niine gelmiyordu, gézlerini
birkag kez sikica acip kapadi. “Cok gec, 6ldiim
bile!” diye diislindii ve kendini yere, camurun igine
birakti. Yagmurun sesini ve paladinin dualarini hala
duyuyordu. Bir siire yattiktan sonra 6lmedigini
anladi ve sevincle ayaga firladi ama hemen ardindan
gordiigii sahnenin etkisiyle bayilip az once yattigi
yere y1g1ldi. Yillar sonra bile ormanda olanlar
soruldugunda kalbi patlarcasina atar ve kekemeligi
tutardi — bu olaydan sonra dili tutulmustu.

Kendine geldiginde atina bindirilmis
oldugunu fark etti. Paladinin atinda da biri vardi;
Efendi Kurre atin {izerine yliziikoyun yatirilmasti.
Bergson atlar1 eyerlerinden tutmus, onlari ormanin
cikisina dogru ¢ekiyordu. Hava agmis, yagmur
durmustu. Kulaklari, genzi ve gbzleri yaniyordu,
yiizii kana bulanmisti; kendi kanina. Agzinda birikip
pihtilagmis kani tiikiirdii ve ardindan da konugmaya
calistt ama bu su an i¢in bosuna bir ¢abaydi. Derin
bir ugultudan baska hicbir sey duyamiyordu, sagir
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K&ye ulastiklarinda paladin bir siireligine
ortadan kayboldu ve sonra bagka bir ata binmis bir
halde dondii. Ug at1 birbirine baglayip mahmuzlarin
ata daha once goriilmemis bir hirsla vurdu. Tirisa
kalkan atlar hizla kdyden uzaklasti. Kimse bir sey
soylemedi arkalarindan, kimse kafasini ¢cevirip
bakmadi.

Bir gece vakti, terk ettikleri gibi, dondiiler

Sehre. Tapinaga ulasmalar1 uzun siirmedi. O gece
olayla ilgili tiim bildiklerini rapor edip evlerine
dondiiler.

VI.

- Kurutulmus et, su biiylik parcayi, 4 sise
baharatli sarap ve biraz da su giizel peynirinden koy
bakalim, dedi Junn ve sakalini sivazlayip tezgahtarin
aldiklarimi paketlemesini bekledi. Kuzgun Kani’ndan
doneli bir hafta olmustu ve Bergson evinden disari
bir adim bile atmamisti. Bir iki kere yanina ugrayip
yiyecek bir seyler birakmis, kiziyla konusmustu ama
Bergson’un agzini bicak agmiyordu. Tapinak i¢in
calismay1 hi¢c sevmese de ¢ok iyi para veriyorlardi ve
yeni bir goreve ¢ikmazlarsa kiray1 6deyemeyecekti.
“Yine gettolar, yine diiskiinliik, yine hirsizlik ve eski
giinler... Ne zaman huzur bulacagim su sehirde?”
diye diistindii. Morali bozuktu, terk edilmisti,
sevgilisi bir micoyla kagcmisti. “Ne vardi su Uzak
Kralliklarda? Bir avug barbar, fildisi ve baharat...
Baska? Para?”, Bergson’un kapisinin 6niinde
dikilmekte oldugunu fark etti.

Kap1 agildi ve Fell karsiladi onu:

- Hos geldin, babam da seni gérmek
istiyordu, dedi Fell. Esmer glizeli bir kizdi, Junn i¢in
fazla zeki ve kiistaht1. Kafasiyla selamladi ve hi¢bir
sey demeden Bergson’un odasina dogru yiiriimeye
basladi. Bir karis kadar acik olan kapidan odaya bir
g0z gezdirdi. Sar1 perdelerin, aksam glinesinin 15181n1
kirip bulanik sar1 bir haleye ¢evirdigi oda bir ¢copliige
donilismiistii. Bos sarap siseleri, yemek artiklari, kirli
bardak ve tabaklar... Esyalar toza bulanmisti ve
Bergson gibi titiz bir adamin bu pisligin i¢inde ne
yaptigin1 anlayamayan Junn, kapiy1 calmadan igeri
girdi.

- Hey, ne yapiyorsun bdyle? Toparla kendini
artik, ne olduysa oldu o Orman’da! Bunlari
sOylerken ses tonundan inandiricilik filetosu
cikarilircasina siyrilmisti. Paladinin omzunu dost¢a
siktiktan sonra bos buldugu bir sandalyeye oturup
konusmaya devam etti:

- Biraz garipti, kabul etmeliyim ama
diistinmemeye c¢aligssan daha iyi olacak. Sen listiin
ayricaliklari olan bir adamsin. Benim gibi fakirlik ve
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hizmetkarlik i¢cinde clirimeye mahkum degilsin.
Bak o kadar laf ettim ama yine Tapinak’tan bir is
alsak ya diye geldim kapina. Giizel bir kizin var ve
neredeyse Akademi’yi bitirmek iizere. Artik sana
thtiyact kalmayacak. Bak iste sOylilyorum; bir
gemiye atlayip denizi hatta Okyanus’u asalim. Bir
prenslik falan bulur, talan ederiz. Ne bileyim iste,
gidebiliriz buralardan. Nefes aldi, sarab1 6nceden
sarap icilmis iki bardaga koydu, birini Bergson’a
uzatt1 ve o anda goz goze geldiler. Ah, o gozler!
Uykusuzluk nasil da fark ediliyordu! Siyah
halkalarin ¢evirdigi 15181 sonmiis kiireler,
hareketsiz, Junn’a odaklanmiglardi. Bakislarini
kacirmak zorunda hissetti kendini. Sarabi tek
seferde i¢iveren Bergson, bardagi yere dylece
birakti ve ardindan kafasini tekrar Junn’a ¢evirip
konusmaya bagladi:

- Higbir fikrin yok Junn, seni anltyorum
ama bilmedigin seyler var. Orada birkac dakika
icinde olan seyleri, icini ¢ekti, sana nasil
acgtklayacagimi bilemiyorum...

- Bir dene dostum, dinlemek isterim.
Kendine gelmen icin ne gerekliyse yapmaya
hazirim. Sonucta biz birer arkadasiz, 6yle degil mi?
Bunu soylerken 3-4 yaslarinda annesi tarafindan
terk edildigi kadar duygulanmisti, gozlerini tavana
dikip elleriyle yaslar sildi ve dinlemek istedigini
gosteren bir tavir takindi.

- Peki oyleyse, ama delirdigimi falan
diisiinmeni istemiyorum. Ormana girer girmez bir
seyin beni fark ettigini hissetmistim. Sen de anladin
bunu zaten ve ilerledikce zayifliyordum. Artik
dayanilmaz hale geldiginde yere ¢coktiim. Sen etrafi
incelerken ben, giiciimii tilketen seyin yavas yavas
yaklastigini hissedebiliyordum. O sirada cadi
tarafindan biiylilenmis oldugu anlasilan Efendi
Kurre bir anda sana saldirdi. Senin ¢aresizlik icinde
onunla doviistiigiinii gorebiliyordum. Aslinda, usta
bir kili¢c doviisciisti oldugunu bildigim Kurre
karsisinda, pek sansin olmadiginin farkindaydim.
Zaten kisa siirede seni silahsiz hale getirdi ve sen
yerde yalvarmaya basladin ama Kurre’ nin
merhamet etmeye pek niyeti yoktu. iste tam bu
sirada lizerindeki efsunu kiracak giicii kendimde
buldum ve Kurre’nin iradesini serbest biraktim.
Kendine gelmesi birkac saniye siirdii ve Cadi’ya
dogru kosmaya basladu. Iki eliyle kilicini kaldirmis
savas cigliklart atryordu. Fakat daha bes adim
atmamisti, her sey donakaldi. Nasil oldugunu
bilemiyorum, birden bastiran bir hava dalgas1 kulak
zarlarimi patlatircasina ¢ilatiyordu. Karanligin
icinden bir Karanlik daha c¢ikageldi. Cadiya
yonelmisti ve insan seklindeydi. Kuzeylilere,



yrima ve anayurdumuzdaki tundra samanlarina

- neyapmaya niyetli oldugunu ama bizle ilgilenmedi.

Kulak ve genizlerimizden kanlar akarken cadiy1
belinden tek eliyle kavradi — boyu on iki-on ii¢ adim
vardi — ve ‘muriltilarini yeterince isittik, kes sesini!’
diye haykirdiktan sonra kaldirip gz hizasina getirdi.
Cadi1 her solugunda kara bir dumani disar veriyor,
Saman ise bir tutam tiitinmiiscesine bu dumani i¢ine
¢ekiyordu. Onunla isi bittiginde geriye sadece
kurumus derisi ve kemikleri kalmisti. Sen ve Efendi
Kurre de bunlar1 gérdiiniiz ama sanirim su anda
hatirlayamiyorsunuz. Cadidan kalanlar1 yere
biraktiktan sonra arkasini dondii ve bana dogru
ilerlemeye basladi. Ben siiriinerek geriledim ve
arkamdaki agaca sikica dayanip gozlerimi kapadim.
Yaklastigin1 duyabiliyordum ve eliyle cenemin
altindan tutup kafami kaldirdi. ‘A¢ gozlerini ¢ocuk,’
dedi ‘biz soydasiz, sana zarar vermeyecegim.’ Seni
ve Kurre’yi ite kaka yiiriitmeye basladim. Ormandan
gli¢ bela ciktik, sonrasini biliyorsun.

Paladinin anlattiklarini, sarabindan bir yudum
bile almadan, soluksuzca dinleyen Junn donakaldi.
Bir anda her sey zihnine dondii ve kekeleyerek:

- Soydas ha? Bizi niye birakti peki?

- Arkadaslarim oldugunuzu sdyledim, ‘al
gotiir onlar1’ dedi, ve arkamizi dontip giderken bana
se- Bergson ciimlesini tamamlayamadan Junn araya
girdi.

- Kimmis neymis bu sey? Bunlar1 anlatmadi
mi1? Nasil bir mahluktu o 6yle?

- Bak Junn, din kitaplari, hikaye ve
masallardan bilerek ¢ikartilan seylerden birisiydi o.
O bir samandi, bu alemin koruyucularindan biri; bir
¢oban, Ruhlarin Cobani. Anayurdumda, biz bir
bozkir gogmeni kabileydik, Onlar1 tanir ve saygi
duyardik. Asla gitmememiz gereken yerlere yolculuk
yapmaz, Onlarla asla konusmazdik ve Onlar da
senede bir kez verdigimiz kurbani alip giderlerdi.

- Ne kurbani1? Bunlardan hi¢ bahsetmemistin
bana!

- Sus ve dinle simdi o zaman. Bir oglan
cocuk isterlerdi. En saglikli ve gii¢liimiizii ve ben de
tahmin edersin ki uygun yasa geldigimde tiim
akranlarimdan kat be kat heybetli bir cocuktum.
Babam gozyaslari icerisinde beni kdyiin yaslilarina
teslim etti ve onlar da beni Firtina Dagina ¢ikarip
Kara Altar’a bagladilar. Simsekler ve firtina bulutlar
altinda giinlerce a¢ ve susuz bekledim. Hi¢ durmadan
yalvariyordum bir kurtarici i¢in ve sonunda dualarim
karsiligini buldu. Bir simsek zincirlerimi pargaladi ve
firtinanin i¢inden bir yiiz belirdi. Bana dedi ki, ‘artik
Ozgiirsiin ama Tapinagima gidip benim en sadik
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yaraticisi Yiice Algrim, 1s1gimla tiim diinyay1
arindiracagim ve sen de benim yeryiiziindeki
mesalelerimden biri olacaksin!’

Kostum ve kagtim. Kabilemi bulmaya
calistim ama ¢oktan bozkirin baska bir tarafina
goemiislerdi bile. Dagda ne kadar kaldigimi da
bilmiyordum, giinleri sayamadim. Bir gece sonra
bir kervana rastladim ve onlara katilmak istedigimi
sOyledim. Bir adim yoktu ve onlar bana bir isim
verdi; Sturmbergson yani; Firtina Daginin Oglu.
Sehre, insanoglunun en biiyiik sehrine gittigimizi
ogrendim ve aylar siiren bir yolculuk sonunda sehre
vardik. Algrim’in tapimagini buldum hemen ve
orada beni Yiice Efendi Hesian karsiladi. Bana
yatacak yer, yemek ve giysi verdiler, karsiliginda da
ne isterlerse yaptim, yapmaktayim. Sonra
egitimlerim basladi ve bir Paladin oldum. Son
senelerin ¢ogunu da beraber gecirdik zaten.

Kafan karigsmis olabilir ama benim de hala
cevaplayamadigim o kadar ¢cok soru var gegmisimle
ilgili, ama bunlarla vakit kaybetmemize gerek yok.
O dagda ac¢ ve susuz nasil hayatta kaldigimi da
bilmiyorum. Junn, seni kii¢iik gormedigimi ve
deneyimlerine saygi duydugumu bilirsin fakat bir
insanin bilebildikleri o kadar az ki hayatta.
Ormanda yasadiklarim anlamami sagladi.
Yasadigimiz Alem’i ¢evreleyen ve yutan alemler
var ve bunlarin kesistigi karanliklar. Iste buralarda
zamanin baslangicindan arta kalmis zalimlikler
yuvalanmis. Insan zihninin kristal tahtin1 bir
¢iglikla tuz buz edebilecek azametleri ile yatmis
bekliyorlar. Esiklerimizdeler, i¢imize niifuz etmek
icin zamansizca bekliyorlar. Evet, sonsuza kadar
bekleyebilirler. Sense simdi bana disar1 adim
atmami sOyliiyorsun, bana ‘hadi, ¢ik disar1 ve bu
delilikten bir parga tat!” diyorsun. itiraf ediyorum ki
Junn, korkuyorum, her nefesimde bir seyi fark edip
¢ildirmaktan korkuyorum. Disar1 ¢ikmayacagim,
insanligin bilim ve emekle olusturdugu medeniyeti
ve onun en biiyiik eserlerinden biri olan Sehir
yerine odamin sonsuz karanlik ¢cagini se¢iyorum!
Bu alemi kim koruyacaksa korusun...

Kekelemesinin 6niine gegemeyen Junn:

- En son sana seslenmisti?

- Evet, ama s0ylemem gereken bir sey daha
var. Gliciimii tiiketen seyin cadi olmadigini
anlamissindir. O samandi beni kendine ¢eken,
zihnimde konusuyordu, yiizlerce farkli insanin sesi
birden kafamda yankilaniyordu. Neyse, sonunda
arkamdan seslenince doniip ona baktim ve babamin
suratiydi karsimdaki, yemin ederim, babamdi ve
bana i¢imi pargalayan bir caresizlik i¢inde dedi ki;

ske] ‘attikee?
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"Oyuncu: Bir oyun oynamak ister, GM
bulamaz. Zaman oldiirur."

"GM: Bir oyun oynatmak ister, oyuncu
bulamaz. Zaman oldiirur."

GM oyuncuyu, oyuncu GM'1 bulur. Ev ararlar miisait ev bulamazlar,
bir kafeye giderler. Materyal azdir oyundan tam keyif allamazle].r,1

ertest oyuna tam ekipman ile gelirler bu sefer cevre masalarin gozle
tacizine maruz kalirlar, Tam alisirlar bir §7ovalye kralina sadakatini
z?" sorusuna cevap vermek

sunarken bir biiyiicii "Bir sey alir misiniz’ nac
urumunda kalir ambiyans yalan olur, tam epik bir savasa
Oyun dagilir, magic

d
ireceklerken fonda Britney Spears belirir...
lan olsa derler sonra diger oyunlardan bahsederlelg.d.erken 311’1

a
masa ustu stratejiden ve faktikten bahseder, en son biri Larp der
herkes hiiziinlenir ve merak eder...

Boyle yapmayin
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