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Editor (Temsili)

Tekrar Merhabalar!

Editor ise dondii, haliyle insanlar icin en mutlu
olduklar: gunlere -yazi yetistirme giinlerine- de tekral’!
basladi boylece. Oncelikle sunu séyleyeyim, hi¢ bir sey‘

degismedi. Oyunlari sunu bunu Levent anlatiyor zaten hh_

sayida malum, hic bir sey degismedi... Daha da ilgin¢ olam,

gercekten hic bir sey degismedi; Levent hala cay yapmlyor '

derece! i

Belki degisiklik olarak sayilabilecek tek bir sey Yar e
Izmir'e iyi yagmur yagiyor, hele de bir dagn zirvesine her .

giin gidip geliyorsaniz... & "

Giiniimiizde kimse masal anlatmiyor, artik animasyon

filmler goriiyor o isi. Cocuk masallar1 ya da alt kiiltiirler lg:m

daha fazla ve daha kolay ulasim saghyor belki, ama gene de

merak ediyorum yok mu bizden baska yetiskinlere masal

anlatacak kimse. Belki biraz ¢izgi romanlar ve hikayeler,

ancak yiiz yiize anlatilan ve en ¢ok anlagilan hikayeler hala i
bizimkiler sanki. Bazen, evrendeki yalmiz akilh irk olmak

gibi, iistiime ¢oktiigiinii hissediyorum bu yalnizhgin. Sonu¢ _

itibariyle, bizim icin evrenin sonundaki restorant olan
Shelter'dayiz.

Gene de bana pek kulak asmayin; editoriin keyfi

yerinde. izmircon geliyor daha ne olsun! Cahsmalar basladl,,-h" i

hayat giizel, gelismeler de giizel. '

Levent'ten rol calmayayim kalanlari da o anlatsin. ..? ey

Her neyse, su veya bu sekilde bu say1 da "matbaaya )

yetisti". Tyi okumalar! 4
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Ne baska haber yazicam be Larp var iste! 2 yihin ardindan Kule Sakinleri
tekrar bir Larp diizenliyor. Eshe’nin MetuCon’da oynattig1 “Yaratim Masas1”
oyununu yogun istek iizerine bu sefer Larp olarak oynayacagiz. 10 Mart Persembe
giinii Shelter22’ nin ev sahipliginde, dur dur oyle ev sahipligi demisken acik biife
filan var oyle yalanciktan degil!

Kayitlar icin ; larp@kulesakinleri.org Ayrintih bilgi www.kulesakinleri.org
ve hatta Facebook’ta bile var. Benden duymus olmayin en iyi kostiim icin Eshevar
odiil verecekmis.

Tamam pes diger seylerden de bahsetmek sart ciinkii izmirCon’11 geliyor!
23-24 Nisan tarihlerinde yine Tepekule Kongre Ve Sergi Merkezi’ nde diizenlenecek
ve “bir katkim olsun” , “aklimda bir fikir var ¢ok siiper olmaz m?” diyorsaniz
soylemek icin tam zamani.

Dahas: tabiki interaktif oyun giinlerimiz var bu ay 2 tane. Fallout interaktif
oyun giinii icin tarih bilem aciklanmis 13 Mart Pazar! Ama iletisim icin bir adres
gostermemisler yuuhh! Yonetim istifa! Yonetim istifa! Arabistan taraflarindan bir
riizgar esti sanki hmm...

2.Diinya Savasi icin de bir interaktif oyun giinii demislerdi onu heniiz
bilemiyorum, toplanip konusup duruyolar, bende bilemedim yani.

Hazir savas demisken Flames Of War dozunu abarttik. Baya bi ordu
kuruldu sagda solda. Ama unutmamak lazim as adamlar1 Almanlar, yani ne demek?
Ne kadar cok Nazi okadar iyi demek. Savasacak diisman olmadan savas oyunu
olmaz dimi?

Editor hadi uzun oldu filan diyor yoksa benim daha yazacaklarim vardi
aslinda. Ama naparsiniz kardesim editor tam nazi! Cay ver, su ver, agzindan cilekli
gofretini bile eksik etme, findikla fistikla besle yine yaranilmiyor. Demlik demlik ¢ay
iciyor hala ¢ay vermiyorlar bana diye dedikodu pesinde. Inanmayin siz bu
karadenizliye, doymuyor caya! Cay sigara bi yere kadar yahu.

Neyse yakalanmadan kac¢iyorum, bir dahaki dergiye kadar goriismek iizere!
Burada olamayip da bizi uzaktan takip edenlere selam olsun. Hobbysiz kalmayin,
hayat boyle giizel...



Mighty Empires

Yazan: Salih ASIK

REALM OF CHAOS

ULTHUAN &
LLVEN KINCDOMS

v
1
11

Warhammer Old World ve Mighty
Empires Campaign Bolgesi



.
Tharaso Gec¢idi

4

i

o
a'_l'- b4

. birlikler K1 Yel 1slar ) e -
o 5 L = " 4 _"I = . A i 0 - i 3
5 p $ c F‘dl.. 007 lﬁ 5 1] T all kl g 9 asln 5 - "'.:‘ I-_:#{,""
2 G AR B S N e’ c
Jull »*E #i _‘.u zarinda dsav .‘ :
: born kural kaz oyuna girebilec eniyi st
g F le © IR "'-.= 1la -n. | "‘ a ¥
y T =

G-
L
-

. ployment son )
' a 90 - ; emh ir n ""ij 4 ;



-19.02.2011
-The Empire(Deniz) vs Warriors of
Chaos(Semih)
-2000pst Mighty Empires Campaing
(1.Hafta) Magi
-WoC wins (Marginal Victory)

Warriors of Chaos The Empire

- Chaos Sorcerer Level 4 (Lore of Shadow) - Level 4 Wizard (Lore of Life)

- Exalted Hero (BsB) - Level 2 Wizard (Lore of Light)
- 22xChoosen (Mark of Tzeentch) - Arc Lector on War Altar

- 30xMarauder (Mark of Khorne) - Empire Captain BsB (Grifon Banner)
- 30xMarauder (Mark of Khorne) - 30xFlagellant

- 5x Chaos War Hounds - 30xHalberdier

- 5x Chaos War Hounds - 25xSwordsmen

- 5x Chaos War Hounds - 20xMilitia

- 5x Marauder Horsemen (Mark of - Steam Tank

Slanesh) - Hell Storm Rocket Battery

- 5x Marauder Horsemen (Mark of - Great Cannon

Slanesh) - Great Cannon

- Chaos War Shrine (Mark of Tzeentch)
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S Great Cannon

Deployment




Kaos beklendigi
iizere hizla
diismanin {izrine
dogru yiiridd,
Marauder
Horsemen
tiniteleri,
Vanguard
kuralinin da
etkisiyle ikinci
round toplara
charge
edebilecekleri
pozisyonlara
gectiler... Citlerin
lizerinden
atlamaya
calisirken diisen
bir marauder ise

oldii. Rezervden Turn 1- Warriors Of Chaos
gelen Savas Sunagi Choosen iinitesine bir ihsanda bulundu ve artik Choosenlar ve icindeki herolar +1S

kazanmis oldular. Biiyii fazinda Chaos Sorcerer Pit of Shades biiyiisiiniinii icinde BsB ve Life Lore
biiyiiciisii olan Halberdier iinitesine attiginda imparatorluk biiyiiciisii Seal of Destruction kullanarak
biiyliyl dispell etti, seal zarinda 3 atinca Sorcerer biiyiisiinii unutmamis oldu...

1k round
Imparatorluktan
sadece
Flegellant
unitesi ilerledi,
rezervden gelen
War Altar
iistiindeki Arc
Lector tahmin
edildigi gibi
flanktaki
Marauder
tinitelerini
karsilayacak
sekilde oyuna
girdi... Blyi
fazinda ¢ok ciddi bir sey olmadi, shooting fazinda ise Hell Storm Tzeentch Choosenlarina atis yapti,
biiyiik tamplate scatter zariyla kaydigi i¢cin 7-8 adama vurabildi ama iistlerinde 3+ Armour Save ve 3+
ward save olan Choosenlardan sadece ikisini 6ldiirebildi. Steam Tank 2" sidestep yapip, tizerindeki buhar
tiifegini marauder horsemenlere sikip iki kisiyi 6ldiirdii. Great cannonlar ise bir sonraki round gelecek
olan tehlikeyi goriip, kendilerine en yakin horseman iinitelerine grapeshoot ile ates actilar... Toz duman
dagildiginda her iki iiniteden de sadece birer savas¢1 ayaktaydi....

Turn 1- Empire




Bu round
Marauder
Horseman'lerin
taarruzu ile
basladi... Kaos
savas tazilari,
diismanin
arkalarindaki
initelere
istedigi gibi
Turn 2- Warriors Of Chaos saldirmasini
engelleyecek sekilde pozisyon aldilar. Ana savas tiniteleri ise bu perdelemenin ardinda diismana yaklasip
bir sonraki round saldirmak i¢in pozisyon aldilar... biiyli fazinda 2-1 attigimdan faz oldukea kisa siirdii ve
hi¢ bir sonu¢ vermedi... Close combatta kendileri bir miirettebat oldiiriirken atlar1 diger iki top
miirettebatini 6ldiiren marauderler overrun ile arkadaki binani i¢inde bulunan roket bataryasina taaruz
ettiler...

Imparatorluk

Flagellantlari

kendilerini

cigliklar atarak

Savas

Tazilariin

iistiine attilar,

Sag

kanadimizda ise

Arc Lector

diger Savas

tazis1 grubuna

saldirdi. Byt

fazinda kendine

once throne of

vines ¢eken

Life Biiyiiciisii,

sonra da Turn 2- Empire

Flagellantlara Shield of thorns ¢ekince Tazilardan sadece birisi flagellantlarla savagsmak iizere hayatta
kalabildi. Shootingde Steam tank tazilara siitre atig1 yaparak iki taziy1 6ldiirdii ve generalden bu kadar uzakta
bdyle bir seyi kaldiramayan tazilar kuyruklarimi sikistirip, kagmaya bagladilar... Close combatta Flagellantlar
son kalan taziy1 6ldiirtirken ayni anda vuran tazi da bir flagellant 61diirdii... Sag kanatta ise Arclector tazilari
parcaladi, ama overrun zarinda marauderlere yetisemeyip bir sonraki tur charge'a agik birpozisyonda kalmis
oldu... Bu tur atlar1 olmayan marauderle sadece 1 crew oOldiirerek binadan geri ¢ekilmek zorunda kaldilar
(aslinda Taner bize bu kural1 bir sonraki roundda hatirlatti ama bu roundda geri ¢ekilmelerini oyuna herhangi
bir etkisi yokmus, bir de Flagellantlarin Frenzy oldugundan tazilar1 yokettikten sonra aslinda overrun
etmeleri gerekiyordu biz bu kurali da unutunca onlarda choosen iinitsine dogru reform oldular... Hos
bununda oyuna hic bir etkisi olmadi (bakiniz bir sonraki round :




Turn 3 - Warriors of Chaos
daha kuleyi zorlayip bir crew daha 6ldiirmeyi basardilar. (Bu noktada Taner bize kule i¢ine saldiran
adamlarin savasin sonunda disar1 ¢iktiklarini hatirlatti, Tekrar tesekkiirler Taner :) )Son savas tazisi birligi
ise kagmaya devam etti. Ellerinde Great Weapon Tasiyan Marauder birliklerinin her ikisi de tiim ataklarini
War Altara yaptilar... 27 Ws4, S5 atak yaptik sadece ii¢ wound verebildik, War Altar'in 4 woundu
oldugundan onu indiremedik, unbreakable oldugu i¢in Arc Lector hala giivende kalmis oldu.

Round Steam Tankin 5 Steam point deyip 6 atarak kendine
1 hasar vermesi ile basladi. Hem Halberdierler hem de
milisler flanktan Marauder iiniesin charge deklare ettiler
ama Halberdierlerin ilk dnce iiniteye varmasi1 Milislerin
yolunu kapamis olunca sadece Halberdier savasa girmis
oldu. Flagellantlar hevesle kendilerini Secilmislerin {istiine
attilar; kendilerinin 6lecek olmalart umurlarinda degildi en
azindan savasin sonuna kadar Choosenlar1 oyalayacaklardi,
ama Oyle olmadi. Shooting fazinda Great Cannon
marauderlerden birini grape shot ile parcalarina ayirdi, Hell
Storm Missfire atsa da sonrasindan attig1 6 ile roundu
sorunsuz atlatti. Close combatta kendilerinde 3 kisi 6ldiiriip
reroll hit wound ve first strike kazanan flegalantlar iki
Choosen'1 dldiirseler de icinde iki hero olan Choosen
initesi 13 Flagelant' 6ldiirdii. Diger tarafta Marauderler
War altar patlattilar boylece Arc Lector yaya kalmis oldu,
Biiyticii Lorduna 2, BsB ye 1 ve Halberdier {initesine ii¢
wound veren Marauder tinitesi karsiliginda imparatorlugun
att1g1 kotii zarlar sebebi ile sadece 3 model kaybetti.
Combat sonucuna 4 6nde giren marauderler, Imparatorluk
Bsbsinin tasidigi Grifon Banner sebebi ile bozguna
ugradilar, 5 rank, BsB ve Charge ile 3'e kirilmis oldular,
kanadinda Halberdier olan marauderler General ve BsBnin
reroll'u sayesinde 5 ile durmay1 basardi,

Turn 3- Empire

Diger taraftaki Marauderler de 7'ye Steadfast olduklarinda durdular.

Bu round iki
Marauder Unitesi
birden War
Altara Saldirda.
Choosenlar ise
Charge zarinda
2-1 atinca
sadece 2" ileri
cikip charge
ustiinliigiini
Flagellant'lara
birakmis oldular.
Iki marauder bir
kez daha kuleyi




Kagmakta olan savas tazilar1 toparlanip durdular, tek kalan
marauder horseman yine kuleye taaruz etti. Biiyii fazinda
Chaos Biiyticiisii arc Lector ile savasan kanadi tutulmamais
iiniteye Okkam's Mindrazor att1 (neden diger {initeye
atmadigimi gercekten bilmiyorum... aslinda diger {initeye
atmam gerekirdi, kafam neredeyse :) ) Se¢ilmisler kisa
yoldan Flagelantlarin kalanlarini temizlerken artik S3 olan
Flagelantlarin choosenlara zarar vermesi s6z konusu degildi.
Bu round ¢ok kritik bir sekilde marauderler arc lector'a
sadece 1 wound verebildiler. Lord biiyiiciiye son bir wound
verebildiler, BsB'ye verdikleri son wound 6+ parry save ile
BsB tarafindan savusturulunca, her iki iinite de ¢cokla
kirilmis oldu. Arc Lectorun 6niindeki tinite 7 ye rerollu
Steadfast zainda 12-12 atinca ve listiine birde kagma
zarlarinda 1-1 atinca rezil oldular (MaloMatch) Diger
Marauder {initesde kagma zarinda 11 atinca arc lectorun
icinden gecip 1" onilinde durdular (MaloMatch?2)

Turn 4- Warriors Of Chaos

Bu round, tek
basina kalan Arc
Lector'un
arabasini kiran
marauderleri
yakalayip

yoketmesi ile :
basladi. Turn 4- Empire

Steam tank bu sefer de 5 atarak kendine bir hasar daha verdi...Halberdier iinitesi Arc Lector’a dogru
yanagip onu tiniteye katmak istedi ama Arc Lector charge ettigi i¢in bunu yapamadi. Top grapeshot ile son
marauder at binicisini de 6ldiirdi.



pozisyon

alirken, Tzeentch

savas sunagi 2"

geri giderek,

secilmisglerle bir
Turn 5- Warriors Of Chaos savas hatt

olusturdugu
gibi, arkasindaki Dwarven Bravery menziline girererk olas1 halberdier saldirisina karst Stubborn kurali

kazamis oldu... Son kalan savas tazis1 grubu ise miimkiin oldugunca kendine ates edebilecek
makinelerden uzaklasti. Biiyii fazinda, Chaos biiyliciisii, Steamtankin altinda bir golge ¢cukuru
olusturmaya calissa da cukur Steam Tankin arkasinda agilinca(scatter zarinda 6" attimda :) ) Imparatorluk
derin bir oh ¢ekti. Karsisinda 2. seviye bir biiyiicii oldugundan daha rahat biiyii yapan kaos biiyiiciisi,

ikinci biiyiisii ile Arc Lector'un ayaginin altindan gecen bir fay hattini tetiklemek istediyse de yeterli giice
ulagsamayip konsantrasyonunu kaybetti.

Bu round Steam
ank 2 Staem

oint dedi ve o
ki Steam ile

Halberdierler
oclen se¢ilmis

dondiiler, Arc

Lector ise

Halberdier

linitesine

Turn 5- The Empire

ama icine giremedi. Shooting fazinda Roket bataryasi secilmislere hedef aldiysa da Savas sunagini
vurmay1 basardi ama roketin giicii Tzeentchin sunagina hasar vermeye yetmedi. Lore of Light biiyticiisii
icinde oldugu Halberdier {initesine, ka¢iyosan toplan ve bir sonraki faza kadar tiim Ld testlerini otomatik
ge¢ (light of battle) biiylisiinii yaptiginda oyundaki ikinci biiylik hatam1 yaparak bu biiytiyt dispell
etmedim. Diger biiyiisii se¢ilmislerime S test at ya da yiiriime diyebiliyordu ve tiim zarlarimi onu dispell
etmek i¢in sakladim.




Secilmis
tinitem,
Halberdier
iinitesine
taaruza kalkti
tabi ki son
round oldugu
icin kagmaz
diye
diisiiniiyordum
ama deniz beni
out wit etmisti.
Flee dediginde
aslinda oldukca
sasirdim ve re
direct charge
diyerek
swordsmen
tinitesinin
kanadina

. Turn 6- Warriors Of Chags . . o ' kapanmay1
basardim (sansh bir zarla 6-5 attim tahminen 14" menzildeydim) Biiyii fazinda ilk olarak Pit of Shades

yaptim, deniz bir 6nceki pit of shades'in scatter'inin etkisinden olacak (ve tabiki karakterinin insiyatifinin
4 olmasinin da bunun etkisi var) bunu dispell etmedi, tamplate sekse de Arc lectorun tabanina dokununca
ve iizerine Deniz I testine 5 atinca sonug¢ Arc Lector'un ayaklarinin altinda olusan karanlik ¢gukurun i¢inde
kaybolmasi oldu. Yakin doviiste Se¢ilmisler adlarina yakisan bir sekilde Swordsmen {initesini ufak
parglara ayirip kovaladilar ve onlar1 yakalayip yok ettiler, kendileri de atiklar1 kovalama zarinin yiiksek

olmasi sebebi ile savas alaninin disinda tamamladilar magi.

Bu roundun
basinda Denizin
bir dnceki
round neden
Flee dedigini
anladim, bir
onceki magic
fazinda yapmis
oldugu biiyii,
kagan tinitesini
otomatik olarak
topladi. Yani
flee diyerek hig
bir seyi riske
atmamigti.

(takdir ettim temiz numara) Shooting fazinda Roket bataryasinin bir woundu kaldig1 i¢in rise girmeyen
Empire, Steam tank ve Son kalan Great Cannon ile Tzeentch'in savas sunagina ates etti. Steam Tankin atigi
Altarin Ward Save'inde kalirken Great Cannon Missfire atip patlayinca son round kendi puanini vermis
oldu ve boylece savas sona erdi.

Turn 6- The Empire




MOLERATS!

Yazan: Yakup Cakmak

Herkese merhabalar, bu sayida size dilim dondiigiince Fallout'u anlatmaya
cahsacagim. Pek ¢ogumuzun asina oldugu bu isim neyin ismi, olay1 nedir,
nasil olur? Bu sorularin cevabini bulmaya ¢ahsacagiz. Hadi hayirlhisi.

Fallout bir oyun serisi ve ayni zamanda setting’idir.

S.P.E.C.I.A.L. isimli; Fallout icin tasarlanmis oyun sistemini Kullanir
(ilk once GRUPS diisiiniilmiistiir ancak Steve Jackson Games
ile anlasmazhga diisiiliinee yeni bir sistem ortaya cikmistir.)

Serinin arka plam alternatif tarihten bashyor, 2.

Diinya Savasindan sonra diinya farkh bir bicimde
gelisiyor ve atom fizigi cok hizh bir sekilde gelisiyor.
2054 yilinda, artik yeni bir Dilnya Savas1’in gerginliginin
biitiin diinyada hissedilmesiyle Vault-Tec isimli bir
sirket, Vault denilen, niikleer patlamalara ve
radyasyonlara kars1 dayamkl, her biri kendi

icerisinde bir yasam alanminin yeterliligini

gosterebilecek yeralti siginaklar: insa etmeye bashyor.

Teoride biitiin Amerikan vatandaslarim
savastan koruyacak olan bu siginaklarin, bu amaci
gerceklestirebilmeleri icin 40,000 adet insa edilmeleri
gerekirken, 122 tane insa ediliyor ve ancak bunun icin
o0deme yapan insanlar bu siginaklara ahmyor.

2077°de biiyiik savas kopuyor, diinyanin biiyiik
bir Kism1 Wasteland denilen ¢ol ve yikintiya doniisiiyor,
her yerde atom*bombalar: pathyor, devletler yikiliyor ve
yerel yonetimler ¢okiityor. Oyunlar da tam bu noktada bashyor;
Her biri yikintilar arasinda kendi yasam kosullarim saglamis
insan gruplari, mutasyon gecirmis yaratiklar, savastan sonra olusan
kaos ortaminda bi i yiyen ceteler, mafyalar, genis caph
organizasyonlar, hulﬁarln disinda siginaklarindan yeni cikmis ve

E sahip olduklari byln yikildigini gormiis insanlar.
« F ';ﬂ.“%ﬂe video oyunu, 3 tane masaiistii oyununa sahiptir.
Video oyhiin_lr"ola' lia seri soyledir; Fallout, Fallout 2, Fallout Van
‘Buren (iptareldukean sonra acik kaynak kodlar1 dagitilan Fallout projesi),
Fallout 3 ve Fallout New Vegas.
g Bunla; -1nda, Fallout: Tactics, Fallout: Warfare ve Fallout: Brotherhood of
tllout video oyunu daha gikmistir.
as austu oyunlar ise, genel olarak asil serinin oyunlarmna paralel zamanlarda
ve her biri yeni ¢cikan oyunlardaki 6zellikleri desteklemelerinin yam sira onceki
. sisteme diizéltmeler de getirmistir. Bunlar da S.P.E,C.I.A.L., S.P.E.C.L.A.L. 2 ve
#S.P.E.C.I.AJE: 3’tiir. S.P.E.C.I.A L. kisaltmasi ashnda Oyunda kullanilan ana sistemi
refere etmektedir; S(trength), P(erception), E(ndurance), C(arisma), I(ntelligence),
A(gility); E(uck). Ayrica bir takim skiller ile donattigimiz karakterimiz ile kendimizi
maceranmn ortasinda buluyoruz.
Wanml oyuncu goziinden bir Fallout oyununun 6zetiyle bitiriyorum. Fallout
denemek isteyenleri oyunlarimiza bekleriz! Herkese keyifli oyunlar.
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“ M ""Kahrolasi PIP Boy, nasil ¢alisiyor bunun kayit seysi... kayitta mu ki su an? Halg

~;réi'zler Vault 42'den disariya cikan - Overseer 'lﬂmlkan— 4 Vault Dweller'iz§
yekilde elinize ggéerse diye kaydediyorum, bu mesajin kay 181 giinden 90 giin sonra b
Vaglt 42'de Overseer'a teslim edilmelidiv. Odiil karsiliginda verilecektir.

r e

SVaulfan cuyagimiz il yarum sgat bir tiinel kompleksinin icinde gecti, Vault'un dahatd i
gorevi.gdr@ilmesi icin bigmagaranin aliinakurulmugs oldugunu farkettik. Yanimizda, baygin '

B o arkadasia®@erledik, birileri magaranin 7@™arafina tuzak kurmustu, muhtemelen Vaylt bulunmasi

> isteyen bingleri ya da da Ktiisii-bizim a@artya ctkmamizi istemeyen birileri. |
: 'f - .

K Magayada kendilerine devasa bir Mglerat eslik eden yakiagik 10 canavarlik bir molerat b

grubuyla karsdastik. Bu kargllasga bir kraterin kenarinda meydana geldi. Krater yaklagik 10 meties
boyundaydi ve'g patlayan seWhersne isé patladig: an kimsenin orada olmak istemeyecegine adim gibi
eminim. Kiiregintichve fenerlerimizdenbirinimagarmun icinde kaybettik.

Magaradan ;'quté?hnzda ise daha ¢ok tuzak Warda, Darius bir tanesine basmay: becerdiy hala
hayatta ama, Davius bir seyler soyle... [cizirtilar[sfboguk sesler] ... her fyse hepimiz hayattayizg,"
simdilik, 4,

-

-‘f Disarisi, su Gii&;v denen gdkyiiziindekivarlik, bakmamlz?g_erek@i soylenmigsti. Kiire sekinde
deiiler, gercekligine kim inamwrsa, gézlerimi o kadar yakiyor ki. Zo¥ukla bir golge durup biraz
= o /cndir, L Sayacinin ibresi 6 'y1 gisteriyordu, simdilik tehlikélyok demek bu bize ogretilene
R, sima > i_"k ¢ saat dinlendikten sonra tekrar yola cikgk, dinleniek denebilirse, bespara etmezs 5
¢ thkve 151kl §0layL rahat rahat kafamizi koyamadim bile. b
e PPy g #'
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Peri Masallarina Dair

Yazan: Alper Baran S6zmen

Evet, bu sefer ki konumuz cinler periler -tabi bildigimiz cinler periler degil. Alaaddin ya da Peter
Pan masallart ile isimiz yok hayir... Konumuz WoD yani World of Darkness, cinlerimiz perilerimiz de
haliyle biraz, nasil denir; Karanlik.

Bir boliim sanslh insanin ¢oktan anladigi (sansl diyorum c¢iinkii 6nceden bu konseptle tanismislar)
iizere Faelerden bahsediyorum. Peki nedir bunlar, nereden gelirler, neden gelirler? Bu ¢cok sevimli
arkadaslarimiz World of Darkness’in tabiri yerindeyse en renkli yaratiklaridir, renkli dedigime bakmayin
besin kaynaklari insanlardir genelde, yaraticilikla beslenirler. Evet yaraticilik; Faelerimiz kisiliklerine gore
ilham perileri olabilecekleri gibi kétii, yaraticiligi sonuna kadar somiiriip geride yaraticilik yoksunu bir
insan birakan canavarlar da olabilirler.

Changeling Tarihi 101

Peki gelelim nerede yasadiklarina. Bu is biraz karisik ashinda:

Denir ki bu diinyanin etrafin1 kaplayan “The Dreaming” denen baska bir diinya daha vardir ve bu
diinya ii¢ pargaya ayrilir (sonra gelecegim bu pargalara) iste bu seker mi seker perilerimiz de buralardan
gelir ya da oralara gider. Simdi diyeceksiniz; niye gelir niye giderler? Aslinda gelme sebepleri keyfidir
biraz, biraz da buraya sikismislardir. Niye gittikleri ise cok daha basit, yaraticilikla beslenen yaratiklar i¢in
“Dreaming”den daha iyi bir yer disiintilemez.

Simdi gelelim “Changeling nedir?” sorusuna; changeling biraz peri biraz insandir... Hem ikisidir
hem de ikisi birden degildir (pek havali geliyor kulaga), ne diyorum ben daha 1yi anlatabilmek i¢in hemen
bir tarih 6zeti geceyim; The Dreaming denen yer ve diinya arasinda ciddi bir baglanti varmis bir zamanlar,
periler istedikleri gibi gider gelirmis. insanlar karanhk caglar: yasarken her sey kolaymus ciinkii, siirekli
olarak yeni bir seyler yaratirmis insanlar. Her seyi farkli goriirlermis, dolayisiyla perilerimiz de ag
kalmazmis hi¢. Sonra bir giin, periler icin ¢ok karanlik bir giin, dyle bir an gelmis ki diinyadaki yaraticilik
bir anda somiiriilmeye baslanmis; ilk kitap gelmis diinyaya o giin. Orda yasaklananlar yapilmasin denmis,
net kurallar koymus insanlar kendilerine... Bazilarina gore de bu demir ¢agina yakin bir zamana denk
gelmis, insanlar birbirlerini 6ldiirmeye ve silahlanmaya baslamis ki bu perileri uzaklastirmig, korkutmus. ..
Ve periler bir karar verip Dreaming ve diinya arasina bir bariyer insa etmeye baslamslar. ki durumda da
asil sebep insanlarin daha gercekci olmaya baslamasiymis aslinda, kendi yarattiklart hayallere inanmay1
birakmiglar ve bu perileri uzaklagtirmis... Son olarak 1233’de engizisyon’un kurulmasiyla, tiim doga {istii
varliklar avlanmaya, dine karsi gelen herkes 6ldiiriilmeye baslandiginda, kopma doruk noktasina ulagmas.
Bariyer kuvvetlenmis, aradaki baglar incelip kopmaya baslamis... On dordiincii yiizyilda, insanligin
tekrardan karanliga gdmiilmesi, tiim yonetimi kilisenin almasi, bunlar bardagi tasiran son damlalar olmus
ve periler kendilerini Dreaming’e miubhiirlermis, tabi bir cok peri diinyada kalmis, bazi -giiclii olan- periler
sadece kendi giivenli yerlerine cekilip diinyayi izlemisler ama bir ¢ok peri yaraticilik yoksunu bir diinyada
hapis kalmig. Kalan periler diinyanin banalliginden kendilerini korumak i¢in kendi dogalarni gizlemek
zorunda kalmislar ve yari insan-yari peri bir goriiniim almislar. Oyle ki normal insanlar tarafindan ayirt
edilemese de baska changelingler ve ya periler ya da sadece inanan insanlar tarafindan peri dogalar fark
edilebiliyorlarmis. Iste Changelingler boyle ortaya ¢ikmis. Simdi sorunuzu duyar gibiyim “E madem artik
Dreamingle bir baglanti yok, nasil gidiyorlar geri?”’. Hemen tarihe bir par¢a daha devam edip noktaliyorum
bu boliimii; yiizyillar sonra, takvimler 12 Temmuz 1969°u gosterirken dyle bir olay olmus ki, insanlar bir an
sadece kiiciik bir an dyle biiyiik hayaller kurmuslar ki... O minicik bir an bile yetmis perilere, miihiirler
acilmig ve bir ¢ok peri bu diinyaya ge¢mis, bir gok Changeling dogmus... insanlar artik ayda barbekii
yapmak, marsta futbol oynamak gibi hayaller kurmaya baslamislar, bir anda milyonlarca kisi ¢cok biiyiik
hayaller kurmus... Sonuc olarak -eskisi gibi olmasa da- diinya ve Dreaming arasinda baglantilar modern
caglara kadar kalmis.



Kimdir Ordaki Changeling?

Yeterince kafa {itiiledigime kanaat getirip tarihi birakiyorum bir kenara, simdi gelelim daha eglenceli
bir boliime: “Nedir bu Changelinglerden?” sonra, “Kag ¢esidi var ki?”’ye. Dokuz cesitler ve bunlara ¢esit
degil Kith deniyor dncelikle burada anlasalim, tizmeyelim birbirimizi gereksiz yere. Simdi gelelim nedir
bunlar sorusunun cevabina;

Boggans: Ev cinleri, bildigimiz siirekli insanlarin yardimina kosan, hatta stirekli her tiirden yaratigin
yardimina kosan changelinglerdir bunlar, yardim bekleyen birine yardim etmezlerse delirirler, cidden onlar1
bundan daha ¢ok iizebilecek bir sey yoktur. Ornek olsun diye sadece ayakkabici ve cinler hikayesindeki
ufak yalinayak basi kabak cinleri diistinmek muhtemelen yeterli olacaktir, hi¢bir karsilikta beklemezler
clinkii.

Eshu: Orjinleri Afrika olup su siralar tiim diinyada bulunurlar, bunlar gezgin perilerdir ve tek
amagclar1 hikayeler 6grenmek ve bunlar1 baskalarina anlatmaktir. Ac¢ikgdozliiliikleri ve pratik zekalari ile
unliidiirler ve garip bir sekilde siirekli dogru zamanda dogru yerde olmay1 becerirler. Denir ki; “Bir
eshu’nun anlattig1 hikaye ya olmustur ya oluyordur ya da olacaktir”

Nockers: Yetenekli zanaatkarlar ve basitge “icad¢ilar”dir, D&D gnome’larina benzerler biraz, biraz
da glinlimiiz palyacolarina. Asirt miikemmeliyetcilerdir ve asla istedikleri miikemmellige ulagamazlar.
Genelde kendi icadlarinin arkadaslarini sosyal yasama tercih ederler.

Pooka: Changeling ahalisinin muzip kismini olusturur Pookalar. Hayvanlarla aralarinda bir ¢esit
bag vardir, ayn1 onlar gibi oyunlar ve sakalar hoslarina gider. Yine bir deyise gore; “Bir Pooka agzint agtigi
her zaman en az bir yalan soyler.”

Redcaps: Igrenc viicutlar: ve davranislar1 olan changelinglerimizdir bunlar, changelinglerden
korkulmasinin da en biiyiik sebepleridir kendileri. Genelde agresif ve kan diiskiinii olurlar, haklarindaki en
buiyiik efsane ise “Koca agizlarina sigdirabildikleri her seyi yiyebilirler. "dir.

Satyrs: Utanmaz hedonistler, sadece cinsel haz ve duygusal zevkler i¢in yasarlar.Yine de biiyii
konusundaki yetenekleri ve bilge taysiyeleri yok sayilamaz. Kendi hissettikleri seylerin ¢evredeki her
yaratigi etkiledigine dair rivayetler de mevcuttur. Mesela aglayan bir satyr varsa ¢evrede herkes lizgiin olur
ya da giilen bir satyr varsa herkes mutlu, bir satyr sikilirsa herkes delirir sikintidan ya da bir satyr sevismek
isterse... ehem neyse

Sidhe: Klasik periler. Yani nedir? Glizeller evet tek kelimeyle diinyada ve dreamingde
gorebileceginiz en giizel varliklar1 bunlar. Ayni zamanda peri halkinin(?) yoneticiligini de Sidhe’ler
ustlenmistir. Bir kralige tarafindan yonetilir periler ve bu kralige de her zaman bir Sidhe’dir. Bunun verdigi
rahatlikla, hi¢bir zaman yonetme haklarin1 sorgulamadan, yonetirler.

Sluagh: Sinsi ve gizemli, bu garip changelingler karanlig1 ve sakli yerleri severler.Basitce “Octi”
diyebiliriz aslinda bu Kith’e. Sadece fisildayarak konusabilirler, bir lanettir bu aslinda. Hikayesi de
sOyledir; herkes yaramaz ¢ocugun kapisinin ontine eksi siit koyma gelenegini bilir herhalde degil mi?
Bilmiyorsaniz da s6yledim iste. Neyse bu bir anlasmadir aslinda, “Bak &ciiciim bu ¢ocuk yaramaz gel
korkut bir sey yap, uslansin ama zarar verme ¢ocuga, bak karsiliginda da siit verecegim.”dir. Sansa bak ki
Sluagh’lar da bayilir siite, hele eksi oldu mu amanin. Yine boyle cok ama ¢ok yaramaz bir ¢ocukla basliyor
hikaye, ama ¢ok yaramaz hani, listliine bir de “anlasmay1” da 6grenmis nerden 6grenmisse, neyse bir aksam
annesi kapisina birakiyor bozuk siitii ve gece geliyor bir sluagh, siitii iciyor, odaya giriyor. Cocuk farkinda
tabi her seyin. Sluagh korkutmaya ¢alisiyor cocugu kollarin1 gévdesine ¢ekiyor, ayaklarindan ¢ikartyor,
ugrasiyor da ugrasiyor, bakti olacak gibi degil, siitii de icti bir s6z verdi tutmak zorunda yoksa lanetlenir, en
sonunda ¢ikarip bigagini dayiyor cocugun bogazina, ¢ocuk da bashyor tepinmeye aglamaya tam iste o
sirada, bicak kayiyor ve cocugun bogazinda minik bir ¢izik birakiyor iste o giin tiim Kith lanetleniyor ve
artik hepsi fisildamak zorunda kaliyor.

Trolls: Devler, pek dev degiller aslinda da biiytikler iste. Kiiclik boynuzlar1 var baslarinda, modern
cag paladinleri gibiler -ayn1 zamanda perilerin giivenlik gorevlileri gibi de diisiiniilebilirler. Derler ki,
“Onur adimlariyla yankilanir.” Tabi giizel demisler ama anlamak ne kadar miimkiin bilemedim.

Evet bu kadar, bitti. Ha son olarak soylemezsem olmaz simdi, beni su meretle tanistiran insana da
stikranlarimi sunuyorum, hayir isim vermeyecegim.
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The modern land warfare rules were called Combat Commander. There was a supplement rule
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INFINITY SETTING

Herkese merhabalar. Gegen hafta infinity sisteminin kagit kalem ile hesaplanan 6zelliklerini
degerlendirmistik, bu ay ise masanin {istii disinda, "ger¢ekte nerede savasan askerlerimiz" oldugundan
bahsedecegim sizlere.

Setting

Bundan takribi bir 175 y1l sonra insanoglu, wormholeleri kullanarak inter galaktik yolculugu
basarmig ve insanlarin yagamasina uygun 11 giines sistemindeki uzak diinyalarda kolonize olmustu.
Uluslar aras1 O-12 olarak bilinen bir sistem tarafindan yonetilen ve her alana girmis Aleph olarak bilinen
bir Yapay Zeka tarafindan desteklenen insan oglunun bilinen uzayi, giin be giin genislemekteydi.

Bununla birlikte, bu gelismelere ragmen, insanlar dogas1 geregi kendi iclerinde eski kiiltiirlere ve
diismanliklara dayali farkl fraksyonlara boliindii ve kendi arasinda savagsmaya devam ettiler. Yetersiz
kaynaklar ve yerleske alanlar1 , giic kazanma hirs1 ve hatta basit hayatta kalama giidiisii bile insanlar aras1
anlagsmazliklara ve kaginilmaz savaslara yol agmist1. Tiim bunlar yetmezmis gibi, bir ¢ok farkl yaratik
tiiriinde olusan ortak bir yaratik istila giiciine ait 6n kesif gii¢leri Insanlarm bilinen uzayina ulasip iistler
kurmus ve tiim ¢abalara ramen bu istila giicli bilinen uzayin digina piiskiirtiillememisti.

Iste bu sartlar altinda, bir kez daha savas zamani yaklastyor. ..

Bilinen Uzay

Insanoglu igin blinen uzay cesitli gii¢ odaklarinca paylasilmis 11 sistemden olusmakta. Bu
sistemlerden bazilar1 O-12 hakemliginde paylasilmis olmakla birlikte, genelde sistemler gii¢ odaklarica
sahiplenilmis durumdalar. Bu sistemler arasinda ulagim Wormhole'leri kullanarak saglayan ve genelde
dairesel bir yoriinge izleyen devasa ticari gemiler sayesinde saglanmakta. Bu gemiler takip ettikleri
yoriingeler sebebiyle Circulars olarak aniliyorlar ve onlarin sayesinde kiiltiirler ve giic odaklar1 birbirleri ile
ilteisim halindeler. Insanlarin sahip olduklar1 bu 11 sistem, Diinya, Neoterra, Acontecimento, Varuna, Yu
Jing, Bourak, Concilium, Svalarheima, Cennet, Insan Sinir1 ve Amanecer(Dawn) olarak biliniyor.

0-12

O-12 diizenin ve gruplar arasi barigin saglanmasi i¢in kurulmus olan ¢ok uluslu ve ¢ok giiclii bir
organizasyon. Baslica ugraslari arasinda, gelistirilmis quatronik(quantum konumundaki elektronik)
sayesinde yapilandirilan ve Insanligin teknolojik gelismesininin temel arac1 olan ALEPH'in bakimi ve
stipervizorliigliniin yapilmasi, Sistemleri birbirine baglayan ve bunun i¢in wormholleri kullanarak, insan,
kargo ve diger gemileri tasiyan devasa ticari gemileri olan Circular'larin isletilmesi gibi 6nemli gorevler
yeralmakta.

Teknoloji

Siber uzay son derece gelismis ve artik MAYA olarak bilnmekte. MAYA, ALEPH'in var oldugu ve
kesin hiikiim siirdiigli bir yap1. Eglence bilgi edinme gibi her sey MAYA vasitasiyla yapilmakta. MAYA
bilgi ag1 sayesinde, sinema, miizik , spor ve her tiirlii eglenceye ulasmak miimkiin. Bu giinlerin en poiiler
eglencesi Aristeia olarak bilinen bir spor miisabakasi. Oyle bir miisabaka ki katilimci takimlar genelde agir
zirhl1 ve silahli olarak belirlenmis bolgeler sinirlarinda birbirleri ile savasiyorlar.

T1bbi teknoloji ¢ok ilerlemis durumda ve gerekli kaynaklar saglanabilirse teorik olarak ¢liimsiizliik
miimkiin halde. Bunu disinda Cube olarak bilinen ve beyne yerlestirilen bir donanim sayesinde insanlarin
kisilikleri ve hatiralar1 yedeklenebiliyor. Bu sayede viicudun 6lmesi durumunda Lhost olarak adlandirilan
sentetik bedenlere bu cubelerin yerlestirilmesi sayesinde kisiler hayatlarina devam edebiliyorlar. Tabi ki bu
yeniden dirilme islemi i¢in kullanilan ve Haqqislam kimyacilar1 tarafindan sentezlenebilen Silk isimli bir
ilaca ihtiy¢ duyuluyor ve bu ilag tamamen Haqggislam'm tekelinde. Bu tekrar canlanma olay1 ile ilgili tek
problem tabi ki sadece teknik yeterlilik degil, Pan Oceina ve Yu Jing i¢indeki dini oteriteler bu iglemin
yapilmasina ancak belirli sartlarda izin veriyorlar.

Cube teknolojisi ve Lhost imkanlar1 ALEPH'in geligsmis taktiksel sentez yetenekleri ve gegmisle
ilgili genis veri tabanlarmin kullanimiyla birlesince ge¢misin onemli kisilerinin Lhostlarda yasayan
gilinlimiiz replikalarinin yapilabilmesi de s6z konusu olmus. Bu replikalar ALEPH tarafindan gelismis
diplomatlar, temsilciler, askerler yada sanatcilar olarak finanasal destek saglayicilara kiralanabiliyor.

Comlog denilen ve MAYA'ya baglant1 kurmaya yarayan bu sayede her tiirlii aragtirma ve isin
yapilmasina sagliyan geligsmis bilgisayar sistemleri hayatin ve insanlarin bir parcasi haline gelmis durumda.
Hatta bu cihazlari demontaji(Ornegin Ariadnaya yerlesebilmek icin Comloglarin sdkiilmesi yasl bir
zorunluluk) insanlar tizerinde ciddi piskolojik problemlere yol agabiliyor.

Yazar: Semih Ugurlubas
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"Oyuncu: Bir oyun oynamak ister, GM
bulamaz. Zaman oldiirur."

"GM: Bir oyun oynatmak ister, oyuncu
bulamaz. Zaman oldiirur."

GM oyuncuyu, oyuncu GM'1 bulur. Ev ararlar miisait ev bulamazlar,
bir kafeye giderler. Materyal azdir oyundan tam keyif alamazlar,
ertesi oyuna tam ekipman ile gelirler bu sefer ¢evre masalarin gozle
tacizine maruz kalirlar, Tam alisirlar bir %évalye kralina sadakatini

z?" sorusuna cevap vermek

sunarken bir biiyticii "Bir sey alir misiniz: nac
urumunda kalir ambiyans yalan olur, tam epik bir savasa
Oyun dagilir, magic

d
ireceklerken fonda Britney Spears belirir...
lan olsa derler sonra diger oyunlardan bahsederle%.derken gm

a
masa usti stratejiden ve faktikten bahseder, en son biri Larp der
herkes hiiziinlenir ve merak eder...

Boyle yapmayin
Bize katilin





